1. Bolum

Spring'e Giris




Spring Java diinyasinda yazilim gelistirmeyi basitlestirmek i¢in gelistirilmis bir
yazilim catisidir (framework). Spring'i diger ¢atilardan aywran en biiytik ozellik
temellerinin dependency injection, yani bagimliliklarin enjekte edilmesi
prensibine ve AOP'ye (Aspect Oriented Programming) dayanmasidir. Kitabin
ikinci boliminde dependency injection ve dokuzuncu béliimiinde AOP
konusunu detayl: olarak inceleyecegiz.

Iki binli yillarin baslarinda kullanima sunulan J2EE (Java Enterprise Edition) ve
EJB (Java Enterprise Bean) teknolojileri Java ile kurumsal bazli uygulamalarin
gelistirilmesini amacglamaktaydi. Nitekim ¢ok kisa bir zamanda Java kurumsal
projelerde kullanilan poptiler bir teknoloji haline geldi. Bunun baslica
sebeplerinden birisi de IBM gibi biiyiik firmalarin Java'ya verdigi destektir.

Java 1996 yilinda ilk stiriimii ile sadece nesneye yonelik bir programla diliyken,
J2EE ve EJB teknolojileri ile birlikte biiytik bir agik kaynakli yazilim camiasim
da (open source community) kapsayan bir teknoloji platformu haline geldi.
Biiyiik bir yazilim ekosistemine sahip olan Java platformu giniimiizde de
kurumsal projelerde kullanilan en popiiler teknoloji platformudur.

Akliniza bu kadar genis bir kapsama alanima sahip bir teknolojinin yaninda nasil
olur da Spring gibi popiiler bir gat1 var olabilir sorusu gelebilir. Oncelikle sunu
belirtelim: JEE (Java Enterprise Edition) Spring, Spring'de JEE degildir. Her ikisi
de Java dilini kullanarak uygulama gelistirmek icin gelistirilmis teknoloji
platformlaridir. Spring var olma nedenini J2EE'ye bor¢lu. Bunu aciklayalim.

iki binli yillarin baslarinda EJB 1.x ve 2x teknolojileri ile yazilim gelistirmis
olanlar ¢ok 1iyi bilirler. Bu teknolojileri kullanarak yazilim yazmak kadar
programci i¢in zahmetli bir ugrasi yoktur. EJB yazilim gelistirme modeli bir
uygulama sunucusunun kullanimini  gerektirmektedir. ~ Gelistirilen EJB
uygulamalarinin ¢alisabilmeleri i¢in JBoss, Weblogic ya da Glassfish gibi
uygulama sunucusuna ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu ilk bakista koti bir sey degil.
Uygulama sunuculart EJB uygulamalar: i¢in ihtiyag duyduklari transaksiyon
yonetimi ya da giivenlik gibi her turlii servisi sunmaktadirlar. Programei igin bu
servisleri bedel 6demeden almak, onun isletme mantigina konsantre olmasini
saglamaktadir. Ama uygulama sunucusundan bu hizmetleri alabilmek i¢in
isletme mantiginin da belli bir yapida kodlanmis ve konfigiire edilmis olmasi
gerekmektedir. Bu en azindan EJB 3 oncesi programcilarin bagini agritan bir
durum idi. Bunun yam sira EJB modiillerini uygulama sunucusu diginda test




etmek miimkiin degildi. Ben o tarihlerde calistigim kurumsal projelerde ¢ok iyi
hatirliyorum. Giiniin hatirt sayilir bir bolimiinti uygulamay test edebilmek igin
uygulama sunucularmi ¢alistirip, durdurmakla gecirirdim. Uygulama sunucusu
calismiyorsa, isletme mantigin test etmek imkansizdi. Bir EJB 2 uygulamasin
uygulama sunucusu iginde tam calisir hale getirmek en kétii sartlarda on ya da
on bes dakika stirebilir. Artik gerisini siz diigiiniin.

EJB 2 teknolojisi sagladigi imkanlarla kurumsal gereksinimlerin hakkin
verebilecek uygulamalar gelistirmeyi mimkiin kilsa da, hantalligindan dolay:
bircok programcinin tabiri caizse nefret ettigi bir teknoloji olarak tarihe
ge¢mistir. Bu Spring catisinin ortaya ¢ikmasia sebep olmustur.

Rod Johnson 2002 yilinda kaleme aldigi Expert One-on-One: J2EE Design
and Development isimli kitabinda Interface 21 adini tasiyan altyap: ile nasil
daha hizli ve kolay kurumsal projelerin gelistirilebilecegini anlatiyor. Interface
21 daha sonra agik kaynakli yazilima donustiirtildii ve bugiin tanidigimiz Spring
catisimin temellerini olusturdu.

Rod Johnson'un yazilim yaparken onerdigi temel prensip EJB'ler yerine sade
Java nesnelerin (POJO; Plain Old Java Object) kullanimi. Buradan yola ¢ikarak
Spring i¢in sunu soyleyebiliriz: Zaten yapilari itibariyle karmagik olan kurumsal
projeler EJB 2 gibi teknolojiler kullanildiginda daha da karmasik hale
gelmektedir. Spring sundugu POJO tabanli programlama modeli ile kurumsal
projelerin daha hizli gergeklestirilmelerini ve yazilimellarin  verimliligini
artirmayr  hedeflemektedir. Kisaca Spring Java ile yapilan yazilimi
basitlestirmek ve sadelestirmek icin vardir.

Spring Filozofisi

Ozellikle nesneye yonelik programlama teknikleri kullanildiginda, nesneler
arasinda var alan bagimliliklar ¢ok karmagik bir yapinin olusmasma neden
olabilmektedir. Uygulama gelistirme esnasimnda bagimliliklarin kontrol altina
alimmasina dair bir ¢alisma yapilmadigy taktirde, yazilimcinin verimliligi ve
uygulamanin kod kalitesi diigecektir. Kaliteyi artirmanin ve yazilimcinin daha
verimli olmasinit saglamanin bir yontemi, tiim bagimliliklarin ve olusan
karmagik yapinin dis bir uygulama ¢atis1 (framework) tarafindan yonetilmesini
saglamak olabilir. Bu bagimliliklarin uygulama tarafindan degil, kullanilan
uygulama c¢atisi tarafindan yonetilmesi anlamana gelmektir. Bu yazilim




filozofisine kontroliin tersine gevrilmesi ya da Inversion of Control (IoC) ismi
verilmektedir. Spring catisinin var olusu ve c¢alisma prensipleri bu filozofiye
dayanmaktadir.

Dependency Injection

Java gibi nesneye yonelik bir programlama dili ile gelistirilen uygulamalar ideal
sartlarda kodun tekrar kullanildigi modiiler bir yapidadir. Modiiller birbirlerini
kullanarak, yapmalar1 gereken islemleri gerceklestirirler. Bu modiller arasi
bagimliliklarin olusmasin saglar.

class RentalController {
private RentalService service = new RentalServiceImpl () ;

}

Yukarida yer alan RentalController sinifi/modiili bunun giizel bir ornegini
teskil etmektedir. RentalController simifi RentalService interface simifina
bagimlidir. Béyle bir bagimlilik modiiler bir yapimin olusturulmas: ve kodun
tekrar kullanimini saglamak acisindan zaruridir. Lakin RentalController
biinyesinde somut bir implementasyon sinifi olan RentalServicelmpl simifindan
new operatori ile yeni bir nesne olusturulmasi, mevcut bagimliligin
degistirilemez ve tek bir tipte olmasi gerektigi anlamina gelmektedir. Bagimlilig
yeniden yapilandirabilmek igin kodu degistirmek ve vyeniden derlemek
gerekmektedir. Bagimliliklarimi kendisi yoneten bir uygulamada kod kalitesini
dugiiren bu tir bagimliliklarin olusturulmasidir. Oysaki bagimliliklarin tersine
cevrilmesi prensibine (DIP; Dependendy Inversion Principle) gore bagimligin
yonii somut degil, soyut siiflara dogru olmalidir.

class RentalController {
private RentalService service = rentalServiceFactory.instance();

}

Somut bir sinifa olan bagimliligi yok etmek icin rentalServiceFactory gibi bir
fabrika (factory) smifindan faydalanabiliriz. Fabrika tasarim sablonunu
simgeleyen rentalServiceFactory biinyesinde hangi somut RentalService
implementasyonunun kullanildigini gizlemekte ve RentalController simifini
bahsettigim somut bagimliliktan kurtarmaktadir. Lakin buradaki sorun
rentalServiceFactory nesnesine olan bagimliliktir. Bu nesnenin de bir sekilde
new operatorii ile olusturulmasi gerekmektedir.
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class RentalController {
private RentalService service;

public void setService (RentalService service) {
this.service = service;

}

Bagimliliklar1 olugturma islemi ile hi¢ ugragmasak, bunu bagka birisi bizim i¢in
yapsa nasil olurdu? Yukarida yer alan kod 6rneginde service degiskenine gerekli
deger  setService() metodu araciligt atanmaktadir. Biran igin setService()
metodunun dis bir mekanizma tarafindan kosturuldugunu diigiinelim. Bu
mekanizma setService() metodunu kullanarak herhangi bir RentalService
implementasyonunu RentalController sinifina enjekte edebilir. Bu isleme
bagimliliklarin  enjekte edilmesi yani dependency injection (DI) ismi
verilmektedir. Bu islemi yapan da Spring ¢atigidir.

Asagida tipik bir Spring XML konfigiirasyon 6rnegi yer almaktadir. Yonetimi
Spring'e devredilen bagimliliklar ic¢in bu tarz konfigiirasyon dosyalar
olusturulur. Spring bu konfigiirayon dosyalarim kullanarak nesnelere arasi
gerekli bagimliliklar1 olusturur, yani bagimliliklar1 enjekte eder.

<bean id="rentalController"
class="com.kurumsaljava.spring.RentalController>
<property name="service" ref="rentalService"/>
</bean>

<bean id="rentalService"
class="com. kurumsaljava.spring.RentalServiceImpl/>

Bagimliliklarin enjekte edilmesi prensibi ile ¢ok sade yapida olan smuflar
olugturabiliriz. Kendi bagimliliklarini y6netmek zorunda olmayan bir smuf asil
isi olan isletme mantigima konsantre olabilir. Tek sorumluluk prensibi ac¢ismdan

bakildiginda da bu bir gerekliliktir.

Hollywood Prensibi

VIP (Very Important Person) olan sahislara erismek zordur. Onlar genelde "bizi
aramayin, biz sizi arariz" seklinde iletisimi tercih ederler. Holywood prensibi
olarak bilinen bu prensibi IoC konseptini a¢iklamak i¢in kullanabiliriz.
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Bagimliliklarin enjekte edilmesi Hollywood prensibine gore calismaktadir.
RentalController sinifi kendi basma bir konstritktér ya da fabrika metodu
kosturarak bir service nesnesi edinmeye ¢alismaz. Bunu yapsaydi eger, o zaman
bu VIP sahsi telefonda aramak ve benim service nesnesine ihtiyacim var demek
gibi bir sey olurdu. Bunun yerine VIP sahis, yani Spring RentalController
smifinda yer alan setService() metodunu kullanarak RentalController simifiyla
iletisime ge¢mektedir. Spring RentalController sinifina bir RentalService nesnesi
enjekte edebilmek icin setService() metodunu kosturmaktadir. Spring siiflarin
set() metotlarimi ya da konstriiktorlerini kullanarak gerek duyulan bagimliliklar
enjekte etmektedir. Bagimlilig1 enjekte edebilmek icin bu metotlar1 kosturmast,
yani siifi aramasi gerekmektedir.

Spring kosturulacak metodun seciminde konstriktér ya da set() metoduyla
siurli degildir. Hollywood prensibi sinif biinyesinde yer alan simif metotlar
tizerinde de kullanilabilir. Bu Spring'in konfigiirasyon dosyasinda belirlenen
herhangi bir sinif metodunu kosturulabilecegi anlamina gelmektedir. Kitabin on
yedinci bolimiinde inceleyecegimiz Spring Task ve Scheduling modiliinde
herhangi bir POJO (Plain Old Java Object) smifin herhangi bir metodunu su
sekilde kosturmak miimkiindiir:

<task:scheduled ref="rentalDownloader"
method="download" cron="*/5 * 9-17 * * MON-FRI"/>

Spring tarafindan kosturulmasi gereken metodun ismi method element
ozelliginde yer almaktadir. Goriildiigii gibi rentalDownloader nesnesi gérevini
yerine getirmek i¢in hangi metodun kosturulmasi gerektigini bilme
sorumlulugundan arindirilmaktadir. Sadece konfigiirasyon dosyasi iizerinde
degisiklik yaparak, POJO simfin ¢alisma tarzi adapte edilebilmektedir. Spring
bir¢cok modiiliinde bu mekanizmadan faydalanmaktadur.

Spring Modiilleri

Spring degisik modiillerden olusan modiiler bir yapiya sahiptir. Spring bir
kurumsal projeyi gerceklestirmek icin gerekli her seyi ihtiva etmekle birlikte,
degisik Spring modillerini ihtiyaglarimiz dogrultusunda segerek, kullanabiliriz.
Spring'in modiiler yapisi genel hatlariyla resim 1.1 de gortilmektedir.
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Resim 1.1

Spring 3.2.4 siirimi ile yirmi degisik modilden olusmaktadir. Her modul kendi

JAR dosyasinda yer almaktadir. Bu modiillerde bazilari resim 1.2 de yer
almaktadir.

(3@ spring-context-3.2, 1,RELEASE.jar

@ spring-expression-3. 2, 1.RELEASE. jar
@ spring-webmwe-3.2. 1. RELEASE . jar

{4 spring-test-3.2, LRELEASE jar

(4 spring-orm-3.2. L.RELEASE jar

B9 spring-context-support-3.2. 1.RELEASE. jar
B1-{34 spring-jdbe-3. 2. 1L.RELEASE. jar

(4 spring-tx-3. 2. 1. RELEASE jar

mplj spring-security-config-3. 1. 4. RELEASE  jar
@ spring-security-core-3. 1.4.RELEASE. jar

W spring-security-remoting-3. 1.4.RELEASE. jar
{3 spring-security-ad-3. 1.4.RELEASE. jar
mi,é spring-security-web-3. 1. 4. RELEASE. jar

Resim 1.2

Spring Modiilleri ile Neler Yapabiliriz?

Bu béliimde altbagliklar halinde Spring modiillerini tanitmak istiyorum.




Cekirdek Sunucu (Core Container) Modiilii

Spring uygulamalarinin  temelini ¢ekirdek (core) sunucu (container)
olusturmaktadir. Bir Spring uygulamasi calismaya basladiginda Spring
tarafindan yapilan ilk iglem, i¢cinde Spring nesnelerinin (Spring Bean) yer aldig1
ve bu nesneler arasinda bagimliliklarin enjekte edilmesini saglayan bir sunucu
(container) olusturmaktir. Bagimliliklarin enjekte edilmesi i¢in BeanFactory
kullanilir. BeanFactory yapisini kitabin ti¢lincii boliimiinde inceleyecegiz.

Cekirdek sunucu Core, Context, Beans ve Expression Language modiillerinden
olusmaktadir. Bu modiillerin ne olduklarin ve nasil kullanilabileceklerini kitabin
ikinci bélimiinden itibaren 6rnek kodlar iizerinde inceleyecegiz.

Diger tiim Spring modiilleri gekirdek sunucu tizerinde insa edilmis modullerdir.
Her Spring uygulamasi mutlaka gekirdek sunucuyu olusturan modiillerde yer
alan siuflar kullanilarak konfigiire edilir. Spring ¢ekirdek sunucu yapr itibari ile
bir EJB uygulama sunucusuna benzer. Biinyesinde yer alan tiim nesnelere
konfigiirasyonlar1 dogrultusunda ihtiya¢ duyduklari servisleri sunar. Bunu
yaparken AOP teknolojisini kullanir.

Spring AOP Modiilii

Spring uygulamalarini POJO smiflarin olusturdugunu séylemistik. Bu siniflar
mevcut yapilari itibari ile bir kurumsal projelerin gereksinimlerini tatmin edecek
yapida degildirler. Ornegin EJB komponentler uygulama sunucusu tarafindan
givenlik ya da otomatik transaksiyon yonetimi gibi yetilerle donatilirlar. Aym
sey Spring tarafindan AOP kullanilarak POJO simiflar tizerinde gergeklestirilir.
Ornegin sadece igletme mantigini ihtiva eden bir POJO sinifa AOP kullanilarak
transaksiyonel 6zellik kazandirilabilir. Kitabin dokuzuncu bélimiini AOP
konusuna ayirdim.

Veri Erisimi Modiili

JDBC tabanli veri tabani iglemleri i¢in Spring biinyesindeki JDBC modiilint
kullanabiliriz. JDBC kodu yazmis olanlar bilirler. JDBC checked exception
tirtiint kullandigy i¢in JDBC kodu ¢ok kisa zamanda okunmaz bir hale gelebilir.
Spring biinyesinde yer alan JDBC modilii ile ¢ok sade JDBC kodu yazmak
miimkiindiir. Sagladigi DAO (Data Access Object) katmanu ile, veri katmani ile
veri tabani arasmnda esnek bir bagin olusmasini destekler. Kitabin besinci




bolimiu bu moduli tanitmaktadir.

JDBC yerine Hibernate ya da EclipseLink gibi bir ORM (Object Relational
Mapping) teknolojisini tercih edenler Spring ORM modiilii ile bu teknolojileri
Spring uygulamalarinda kullanabilirler. Spring ORM modilit bir ORM c¢atist
olma iddiasim giitmemektedir. Daha ziyada mevcut ORM teknolojilerini entegre
ederek, tek bir programlama modeli tizerinden kullanimlarini saglamaktadir.
Kitabin yedinci boliimiinde Spring ile Hibernate, sekizinci bolimiinde JPA (Java
Persistence API) kullanimini yakindan inceleyecegiz.

Spring OXM (Object XML Mapping) modili Java<=>XML doniisimiini
saglamak icin kullanabilecegimiz Spring modiiliidiir. Yine diger modiillerde de
oldugu gibi bir OXM c¢atis1 olma iddiasi giitmemektedir. Daha ziyada JAXB,
Castor, XMLBEans ve XStream gibi teknolojileri kullanarak Java<=>XML
dontigiimind saglamaktadir. Kitabin on ikinci bélimiiniinde yer alan REST ve
on dordiincti bolumiininde yer alan Web Service konularinda Spring OXM
modiiliniin kullanimini inceleyecegiz.

Spring JMS (Java Messaging Service) JMS mesajlar1 olusturmak (produce) ve
titketmek (consume) i¢in kullanilan modiildiir.

Transaksiyon modilii deklaratif ve programsal transaksiyon yonetimi
yapilmasim saglamaktadir. Kitabin altmci béliminde Spring ile transaksiyon
yOnetimini inceleyecegiz.

Spring MVC Modiilii

Spring genelde entegratif bir ¢atidir, yani mevcut teknolojileri ayni ¢at1 altinda
toplayarak, belli bir programlama modeli sunar. Bunun bozuldugu istisnalardan
bir tanesi Spring MVC ¢atisidir. Bu ¢at1 ile web tabanli uygulamalar gelistirmek
miimkiindiir. Spring ile Struts ya da Wicket gibi web catilarini kullanmak
miimkiin iken, Spring burada kendi web catisini gelistirmeyi tercih etmistir.
Kitabin onuncu bélimiinde Spring MVC web ¢atisint yakindan inceleyecegiz.

Spring Remoting Modiilii

Spring MVC modiilii ile web tabanli uygulamalar gelistirmek miimkiin iken,
Spring Remoting modili ile POJO bazli smuflar1 servis sunucusu haline
doniigtiirmek miimkiindiir. POJO siiflar RMI (Remote Method Invocation),
Hessian, Burlap, JAX-WS (Web Service) ve HTTP invoker protokol ve




teknolojileri kullanilarak servis sunucu haline getirilebilir. Ayrica Spring
Remoting ile mevcut servis sunuculari ile iletisimde kullanilabilecek kullanicilar
(client) olusturulabilir. Kitabin on ti¢iincii boliimii bu modiiliin kullanilig tarzini
tanitmaktadir.

Spring Test Modiilii

Yazilimer olarak benim Spring'in en ¢ok ilgimi ceken tarafi, test gidiimli
yazilimi miimkiin kilan bir test catisina sahip olmasidir. Spring Test JUnit ve
TestNG catilarmi kullanarak birim ve entegrasyon testlerinin gelistirilmesini
miimkiin kilmaktadir. Kitabin on besinci boliimiinde Spring ile test seceneklerini
inceleyecegiz.

Spring Uygulama Portfoyii

Spring ¢ekirdek uygulama catisi haricinde, bu cekirdek cat1 {izerine insa edilmis
uygulamalar1 da ihtiva etmektedir. Bu uygulamalardan bazilar:

e Spring Integration - Spring programlama modelini kurumsal entegrasyon
sablonlar1 (Enterprise Integration Patterns) destekleyecek sekilde genisletir.
Spring Integration birbirlerinden tamamen bagmmsiz olan yazilim
modiillerinin mesajlasma (messaging) teknikleri kullanilarak bir uygulama
olusturacak sekilde bir araya getirilmelerini amaclamaktadir.

e Spring Batch - Kullanici arayiiziine ihtiya¢ duymadan seri bir gekilde islem
yapmay1 (batch application) miimkiin kilar. Ozellikle bankalar gibi miisteri
islemlerini mesai saatlerinden sonra topluca yapan kuruluglarin bu yéndeki
ihtiyaclarimi karsilamak amaciyla gelistirilmistir.

e Spring Social - Spring uygulamalarim Facebook, Twitter, ve LinkedIn gibi
sosyal medya platformlari ile entegre etmek icin gelistirilmis uygulamadir.

e Spring Mobile - Spring MVC web yazilim catisin1 genisleten ve mobil web
uygulama yazilimimi kolaylastirmak i¢in kullanilan uygulamadir.

o Spring Web Services - SOAP bazli web servis uygulamalar1 gelistirmek
icin kullamilmaktadir.

o Spring Web Flow - Temelinde Spring MVC web c¢atisin1 kullanan Web
Flow kurumsal bir islemi birden fazla web sayfasina bolerek, islemin adim,
adim yapilmasii saglayan uygulamadir. Web Flow sayfalar arasi otomatik
oturum ve durum yoénetimini yapmaktadir.

e Spring LDAP - Spring bazli uygulamalar1 i¢cin LDAP (Lightweight




Directory Access Protocol) kullanimini basitlestirmektedir.

Spring Security - Spring uygulamalarinda giivenlik konfigiirasyonunu
yapmak icin kullanilan uygulama modulidir.

Spring Data - Relasyonel veri tabani sistemleri yani sira map-reduce,
NOSQL, bulut gibi yeni veri tabani ve veri erisimi teknolojilerinin
kullanimint  kolaylastirmaktadir. JPA, MongoDB, Neo4j, Redis, Hadoop,
Gemfire, Rest, Solr, CouchBase ve ElasticSearch gibi teknolojileri
destekleyen alt modiilleri mevcuttur.

Spring XD - Biiyiik veri (big data) uygulamalarinda import, export, analiz
ve batch igleme gibi islemleri kolaylastirmak i¢in olusturulmus uygulamadir.
Spring Roo - Java ile uygulama gelistiren yazilimeilar i¢in hizli uygulama
gelistirme (rapid application development) aracidur.

Spring 3 ile Gelen Yenilikler

Bu bélimde Spring 3.0, 3.1 ve 3.2 siirimlerinde yer alan yenilikleri sizlerle

paylasmak istiyorum. Bu siirimlerde géze ¢arpan yenilikler sunlardir:

Spring 3.0

Bu siiriim ile tiim Spring catis1 Java 5 ile gelen Generics, Varargs ve diger
Java dili yeniliklerini kullanacak sekilde elden gecirilmistir. Spring'de
anotasyon destegi 2.5 siirimi ile gelmis olsa bile, Spring 3.0 stirimu ile bu
destek daha da artirilmis ve JSR-330 ile gelen standart Java anotasyonlarin
kullanimi miimkiin hale gelmistir. Bu gekilde anotasyon bazli konfigiirasyon
kullanildiginda standart Java anotasyonlari kullanilarak, kod bazindaki
Spring catisina olan bagimlilik ortadan kaldirilabilmektedir.

Spring uygulamalarinda  konfigiirasyon XML dosyalar1 iizerinden
yapilmaktadir. Spring 3.0 striimii ile XML dosyast kullanmadan anotasyon
bazli konfigiirasyon yapmak miimkiin hale gelmistir.

Spring 3.0 konfigiirasyon imkanlarin1 daha esnek hale getirmek i¢in Spring
Expression Language (SpEL) modiiliini ihtiva etmektedir.

3.0 strtimii ile Spring MVC uygulamalarin1 daha kolay konfigiire etmek i¢in
yeni XML mvc isim alani olugturulmustur. Yeni eklenen @CookieValue ve
@RequestHeaders gibi anotasyonlarla Spring MVC uygulamalarinin
anotasyon bazli konfigiirasyonu genisletilmisgtir.

Web uygulamalar: gelistirmek icin kullanilan Spring MVC, 3.0 siirimi ile




REST (Representational State Transfer) destegi saglamaktadir. Spring MVC
ile bir REST uygulamasi olusturmak i¢in Spring MVC controller smuflar:
kullanilmaktadir. RestTemplate kullanici (client) uygulamalar gelistirmek
i¢in kullamilmaktadir.

e jdbc isim alaninda yer alan embedded-database konfigiirasyon elementi ile
HSQL, H2, ve Derby gibi veri tabani sistemlerinin kullanimi
kolaylastirilmugtir.

o Java EE 6 ile kullanima sunulan @Asynchronous anotasyonu ile metotlar
asenkron kogsturulabilmektedir. Spring 3.0 siirimiinde yer alan @Async
anotasyonu ile bu destegi saglamaktadur.

e Spring 3.0 JSR-303 (Bean Validation) biinyesinde yer alan anotasyonlar1
desteklemektedir.

Spring 3.1

e Yeni bir caching modiilii (Cache Abstraction) ihtiva etmektedir.

e Bu siirimle Spring bean tanimlamalarmi profil bazinda gruplamak (bean
definition profiles) miimkiin hale gelmistir. Profiller yardimi ile uygulama
degisik ortamlara gore adapte edilmis konfigirasyon dosyalarini
kullanabilmektedir.

¢ Olusturulan yeni Environment isimli sinif ile profil bazli bilgilerin yer aldig:
yeni bir alan olusturulmustur. Bu alan icinde profil bilgileri yani sira
tamimlanan degisken (property) degerleri de yer almaktadir. Environment
sinif1 kullanilarak bu bilgilere ulagilabilir.

e constructor-arg elementini daha kisa yazmak icin ¢ isim alam
olusturulmugtur. Bunun kullanimmi  {#giinci  bélimde  yakindan
inceleyecegiz.

o Bu siiriim Hibernate 4.x destegi vermektedir.

e 3.1 sirimi oncesi enjeksiyon i¢in kullanilan set metotlarmin void veri
tipinde bir degeri geri vermeleri gerekiyordu. Bu yeni siiriimle set metotlar
herhangi bir yapida olabilmektedir.

e Spring'in  test catist  olan  Spring  TestContext  biinyesindeki
@ContextConfiguration anotasyonu @Configuration anotasyonunu tasiyan
konfigiirasyon smuflarini desteklemektedir. Ayrica entegrasyon testlerinde
kullanilmak tizere degisik uygulama profillerini destekleyen @ActiveProfiles
anotasyonu olusturulmustur.

e JPA  biunyesinde  smuflar ~ META-INF/persistencexml  dosyasinda
tanimlanmaktadir. Spring 3.1 stirimi ile gelen




LocalContainerEntityManagerFactoryBean ile classpath icinde yer alan
siiflar otomatik olarak taranarak persistencexml kullanmayan bir JPA
altyapisi olusturulabilmektedir.

Spring MVC controller siniflarinda kullanilan @RequestMapping anotasyon
tanmimlamasi consumes ve produces elementleri kullanilarak genigletilmigtir.
consumes controller sinifinin hangi tiirde verileri isleyebilecegini belirlerken,
produces kullaniciya gonderilecek cevabin hangi formatta olmas: gerektigini
tamimlamaktadir. Boylece ornegin bilgileri XML formatinda alan ve
kullaniciya  cevabi  JSON  formatinda gonderen controller simiflar
tamimlamak miimkiin hale gelmistir.

Yeni olusturulan  @RedirectAttributes anotasyonu ile  controller
metotlarinda yonlendirme (redirect) islemi igin parametre tanmimlamasi
yapilabilmektedir.

@RequestBody anotasyonu kullanilan bir controller metodunda @Valid
anotasyonu kullanilarak otomatik validasyon iglemi yapmak miimkiin hale
gelmistir.

Spring 3.2

Spring MVC uygulamalarimi uygulama sunucusuna bagimli olmadan test
edebilmek i¢in yeni Spring MVC Test ¢atisi olusturulmustur.

Bu siirim Java EE 7'nin bir parcasi olan JCache destegi saglamaktadir.
Spring MVC, Servlet 3 siirimiinde tanimlanan asenkron metot kosturma
(asynchronous request processing) 6zelligini desteklemektedir.

RestTemplate HTTP cevaplarinda (response) yer alan verileri Java Generics
kullanarak (6rnegin List) edinebilmektedir.

Spring bu stirimiinde Jackson JSON 2 kiitiiphanesini ve bir sablon
(template) yonetim catist olan Tiles 3 siiriimiinii desteklemektedir.

Spring'in Uygulama Gelistirmedeki Rolii

Spring kurumsal Java projeleri gelistirmek igin genis ¢apl altyapisal destek

saglamaktadir. Entegratif yontiyle mevcut Java API (Application Programming
Interface) ve catilarin (framework) kullanimimi miimkiin oldugu kadar tek bir

programlama modelinde toplamaktadir. Degisik API ve catilar1 tek bir

programlama modeli ile kullanabilmek programcilarin verimliligini artiran bir

durumdur.




Spring plumbing code olarak isimlendirilen, isletme mantiginin mecbur kilinan
programlama modeli neticesinde gereksiz kod kalabalig: ile sismesini sundugu
konfigiirayon yontemleri ile engellemektedir. Boylece POJO siniflar gelistirerek,
sadece isletme mantigina konsantre olmak miimkiin hale gelmektedir.

Spring'in ¢ekirdegi uygulama konfigiirasyonu, kurumsal entegrasyon, test etme
ve veri erigimi konular1 i¢in ¢6éziimler sunmaktadir. Spring ile bir uygulamay:
degisik modulleri bir araya getirerek olusturmak mimkiindir. Modillerin
birbirlerini bulmalar1 gerekliligi yoktur. Her modiill Spring konfigiirasyonu
aracilif ile uygulamanin genel yapisina zarar vermeden bagka bir modil ile yer
degistirebilir. Uygulamay1 olusturan modillerin sessiz, sedasiz degistirilebilir
yapida olmasi, uygulamanin test edilebilirligini olumlu etkilemektedir. Sundugu
test imkanlari ile Spring uygulamalarimi, buna Spring MVC ile olusturulan web
uygulamalar1 da dahildir, uygulama sunucusu olmadan test etmek miimkindiir.

Kaynaklar1 yonetmesi, veri erigimi icin kullamilan API'lerin kullanimin
kolaylastiran siniflar sunmasi, JDBC, Hibernate, JPA ve IBatis gibi popiiler veri
erisimi teknolojilerini desteklemesi ile Spring veri erisimi programciligin
kolaylagtirmaktadir.

Spring Struts, Wicket ya da JSF gibi web catilar ile entegre edilebilmektedir. Bu
entegrasyon ile bu catilarda Spring'in sundugu uygulama konfigiirasyonu
modeli kullanilabilmektedir. Bunun yani sira ihtiva ettigi Spring MVC ve Spring
Web Flow catilar1 ile web uygulama gelistirmeyi desteklemektedir.

Spring Yazilim Gelistirme Ortami

Spring STS (SpringSource ToolSuite) ismini tastyan ve Eclipse bazli bir yazilim
gelistirme ortamina sahiptir.

STS ile tam tesekkiillii bir yazilim gelistirme ortami edinmenin yani sira mevecut
bir Eclipse Helios (3.6), Indigo (3.7), Juno (3.8/4.2) ya da Keppler 4.3 siirimii
Eclipse Marketplace tzerinde STS plugin seti yiiklenerek Spring yazilim
ortamina dontstirilebilir.
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Spring Jar Dosyalarini Nasil Edinebilirim?

Spring catisini olusturan Jar dosyalarmi edinmenin en hizli yolu bir Maven
projesi olusturmak ve asagida yer alan Maven bagimliligini projeye eklemektir.
Kitabin her bélimii i¢in olusturdugum Maven projelerinde bu sekilde gerekli Jar
dosyalarini projeye ekledim.

Kod 1.1 - pom.xml

<dependencies>
<dependency>
<groupld>org.springframework</groupId>
<artifactId>spring-context</artifactId>
<version>3.2.5.RELEASE</version>
</dependency>
</dependencies>

Eger Maven kullanmiyorsaniz, Spring.io sayfasindan giincel Spring strumiini
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e&inebilirsiniz.
Spring Hello World

Her teknolojiyi 6grenmeye klasik Hello World uygulamasi ile baslanir. Bu
bolimde Spring ile bu tarz bir uygulamanin nasil gelistirilebilecegini bir 6rnek
tizerinde gostermek istiyorum.

Ilk islem olarak HelloWorldService isminde bir interface smif tanimliyoruz. Bu
interface simuf kod 1.2 de yer almaktadir. getMessage() metodu istedigimiz tiirde
bir mesaji geri verecektir.

Kod 1.2 - HelloWorldService

public interface HelloWorldService {
String getMessage () ;

HelloWorldService sinifini implemente eden smif kod 1.3 de yer almaktadir.
getMessage() metodunu Hello World kelimelerini geriye verecek sekilde
yapilandiriyoruz.

Kod 1.3 - HelloWorldServiceImpl

public class HelloWorldServiceImpl implements HelloWorldService ({
@Override
public String getMessage() {
return "Hello World";

Simdi HelloWorldService smnifint kullanan bagka bir sinif tanimlayalim. Kod 1.4
de yer alan MessageManager smifi biinyesinde service ismi altinda
HelloWorldService smufin1  kullanmaktadir. Bir Spring anotasyonu olan
@Autowired ile MessageManager smifina, daha dogrusu bu smiftan olan
nesneye bir HelloWorldService nesnesi enjekte edilmektedir.

Kod 1.4 - MessageManager

import org.springframework.beans.factory.annotation.Autowired;
import org.springframework.stereotype.Component;




@Component
public class MessageManager {

@Autowired
HelloWorldService service;

public void printMessage() {
System.out.println(this.service.getMessage());

Spring uygulamasim konfigiire etmek ve kosturmak i¢in Application smifim
(kod 1.5) olusturuyoruz. @Configuration smif bazli Spring konfigiirasyonu
kullandigimiza isaret etmektedir. Bu Spring uygulamasi sifir XML
konfigiirasyonu kullanmaktadir. @ComponentScan ile Spring'e gerekli siniflar
classpath iginde aramasi gerektigini belirtiyoruz.

@Bean anotasyonu bir Spring bean tanimlamak i¢in kullanilmaktadir. Kod 1.4
de yer alan MessageManager smifina HelloWorldService tipinde bir nesne
enjekte edebilmek i¢in Spring'in hangi HelloWorldService implementasyon
simifinin kullanildigint bilmesi gerekmektedir. Bu uygulamada kullandigimiz
HelloWorldService implementasyonu kod 1.3 de  yer alan
HelloWorldServicelmpl sinifidir. Spring getMessageService() metodunu yeni bir
HelloWorldServicelmpl nesnesi olusturmak icin kullanacak, akabinde bu
nesneyi kod 1.4 de yer alan service degiskenine enjekte edecektir, ¢iinkii bu
degisken @Autowired ile isaretlenmistir.

Kod 1.5 - Application

import org.springframework.context.ApplicationContext;

import org.springframework.context.annotation.
AnnotationConfigApplicationContext;

import org.springframework.context.annotation.Bean;

import org.springframework.context.annotation.ComponentScan;

import org.springframework.context.annotation.Configuration;

@Configuration
@ComponentScan
public class Application {

@Bean
public HelloWorldService getMessageService () {




return new HelloWorldServiceImpl ();

}

public static void main(final String[] args) {
final ApplicationContext context =
new AnnotationConfigApplicationContext (
Application.class);
final MessageManager manager =
context.getBean (MessageManager.class) ;
manager.printMessage () ;

Kod 1.5 de yer alan Application sinifi hem uygulamayi konfigiire etmek, hem de
kosturmak i¢in kullanimaktadir. @Configuration, @ComponentScan ve @Bean
anotasyonlar1 uygulamay1 konfigiire etmek icin kullanilirken, main() metodu
uygulamayr  kosturmaktadir. main() metodu biinyesinde yeni  bir
AnnotationConfigApplicationContext nesnesi olusturulmaktadir. Bu nesne
konfigiire ettigimiz Spring uygulamasini temsil etmektedir. Bu nesne tizerinden
getBean() metodu aracihifi ile bir MessageManager nesnesi edinebiliriz.
manager.printMessage() metodu kosturuldugunda ekranda Hello World
kelimeleri yer alacaktir.

Bu Spring ile yaptigimiz ¢ok basit bir dependency injection 6rnegiydi. Simdi sir
perdesini aralamaya ve Spring'i daha yakindan tanimaya hazir misiniz? Oyleyse
Spring trenine binip, on sekiz duraga (kitabin boliimleri) ugrayarak, Spring ile
neler yapabilecegimizi birlikte gorelim. Birlikte yapacagimiz bu yolculukta
Spring hakkinda umduklarinizi bulacaginizi tmit ediyorum.

Hazirsaniz tren kalkiyor...




	1. Bölüm
	Spring'e Giriş
	Spring Filozofisi
	Dependency Injection
	Hollywood Prensibi

	Spring Modülleri
	Spring Modülleri İle Neler Yapabiliriz?
	Çekirdek Sunucu (Core Container) Modülü
	Spring AOP Modülü
	Veri Erişimi Modülü
	Spring MVC Modülü
	Spring Remoting Modülü
	Spring Test Modülü

	Spring Uygulama Portföyü
	Spring 3 İle Gelen Yenilikler
	Spring 3.0
	Spring 3.1
	Spring 3.2

	Spring'in Uygulama Geliştirmedeki Rolü
	Spring Yazılım Geliştirme Ortamı
	Spring Jar Dosyalarını Nasıl Edinebilirim?
	Spring Hello World

