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Bir Program Nasil Olusur?

Spring'in detaylaria girmeden Once, bir programim olusum hikayesine goz
atmamizda fayda var. Bir programim olusumundaki yon verici en énemli etken,
programi kullanacak olan misterinin ig piyasasindaki gereksinimleridir.
Program miisterinin is hayatini kolaylastirmak, firma biinyesindeki aktiviteleri
organize etmek ve kazang saglamak i¢in kullanilir. Yazilim esnasinda misteri
tarafindan olusturulan kriterlerin dikkate almmmasi gerekmektedir, aksi taktirde
miisterinin isteklerini kargilayamayan ve giinliik is hayatinda kullanilamaz bir
program ortaya ¢ikar.

Yazilim siireci miisteri isteklerinin analizi ile baslar. Analiz safhasinda
miisterinin gereksinimleri tespit edilir ve yazilim igin gerekli taban olusturulur.
Analiz ve bunu takip eden yazilim, misteri isteklerinin transformasyona
ugradigi ve netice olarak bir programin olugturuldugu karmagik bir siirectir.
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Transformasyon miisteri gereksinimlerinin tespiti ile baslar. Sadece miisteri ne
istedigini bilebilir ve programeci olarak bizim goérevimiz, misterinin istekleri
dogrultusunda programi sekillendirmektir. $imdi bu siirecin nasil isledigini bir
ornek tizerinde birlikte inceleyelim. Hayali bir miisterimiz bizden sahip oldugu
ara¢ kiralama servisini yonetmek icin bir yazilim sistemi olusturmamizi istiyor.
Kitab1 olusturan bundan sonraki béliimlerin hepsinde ara¢ kiralama servisini
bolim konusuna uygun olacak sekilde Spring catisin1 kullanarak gelistirecegiz.
Verecegim tim oOrnekler bu uygulamadan almtidir ve kodlar her boliim icin
hazirladigim Maven projesinde yer almaktadir. Bu projeleri Eclipse altinda
kullanabilirsiniz.

Arac Kiralama Servisi

Spring'in nasil kullanildigini géstermek amaciyla bu bélimden itibaren hayali
bir arag kiralama servisi i¢in gerekli yazilim sistemini olugturmaya baslayacagiz.




Bu yazilim sistemi araciligi ile miisteriler internet iizerinden rezervasyon ve
kiralama iglemlerini yapabilecekler.

Program Alan Modeli (Domain Model)

Misteri gereksinimlerini program koduna déniistiirebilmemiz igin bir model
olusturmamiz gerekiyor. Bu modelden yola ¢ikarak neyin nasil programlanmasi
gerektigini daha iyi anlayabilecegiz ve yazilim siirecine yon verecegiz. Yazilimda
bu tir modellere alan modeli (domain model) ismi verilmektedir. Alan ile,
programin kapsadii calisma alanimi kastedilmektedir. Arac kiralama servisi
orneginde icinde bulundugumuz alan arag kiralama servisinin galigma sahasidir.

Alan modelinde calisma sahasinda kullamilan birimler, bu birimlerin rolleri ve
birbirleriyle olan iligkileri yer alir. Bu birimler ¢alisma sahasma has kullanilan
terminolojiden tiretilir. Bir ara¢ kiralama servisinde c¢alisgan personelin
aralarinda yaptiklar1 konugmalara kulak verdiginizde araba, miusteri,
rezervasyon, odeme, adres, rezervasyon iptali gibi bu c¢aligma sahasina has
terimler duyarsiniz. Bu terimler genelde olusturulan alan modelinde yer alan
birimlerdir. Miisterinin sahip oldugu gereksinimleri tespit edebilmek i¢in yazilim
ekibi tarafindan gerekli sorularin sorularak, c¢aligma sahasinda yer alan
birimlerin ortaya ¢ikarilmasi gerekmektedir.

Yazilim sistemleri i¢in alan modelleri UML (Unified Modeling Language) olarak
isimlendirilen bir modelleme dili ile yapilir. Asagida araba kiralama servisi i¢in
olusturdugumuz alan modeli yer almaktadir.
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Resim 2.2 de yer alan alan modelinde birimler arasi baglantilar oldugu
goriilmektedir. Bu baglantilar iki birim arasindaki interaksiyonu tanimlamak
i¢in kullanilmaktadir. Birimler birbirlerini kullanarak, modelledikleri verilerin
kullanim ve islenme tarzlarini belirlerler.

Smuflar arasi iligkilerin derecesini belirtmek i¢in rakamlar kullaniyoruz.
Kullanilan rakamlar su sekildedir:

Smuf kargt simf tarafindan ya hi¢ kullamlmamaktadir ya

0.1 da en fazla bir kez kullanilmaktadir.

0 Smuf karst simif tarafindan ya hi¢ kullamlmamaktadir ya
h da bir¢ok kez kullanilmaktadir.

11 Smuf kargt siif tarafindan ya en az bir kez ya da en fazla
’ bir kere kullanilmaktadir.

L Smif kars1 simif tarafindan ya en az bir kez ya da bircok kez

kullanilmaktadir.

Simdi bu semay1 kullanarak arag kiralama servisi alan modelinde yer alan nesne
iligkilerine bir gz atalim.




Bir mugteriyi temsil eden Customer ile bir arag¢ kiralama islemini temsil eden
Rental arasinda 1-0," iligkisi vardir. Buna gore bir miusteri sifir ya da birden
fazla arac kiralamig olabilir ve her bir ara¢ kiralama iglemi sadece bir musteri
i¢in yapilmugtir.

Rental ve kiralanan araci temsil edenCar arasinda 0,*-1 iligkisi vardir. Buna gore
bir ara¢ kiralama isleminde (Rental) sadece bir arac¢ kiralik olarak verilebilir.
Buna kargin bir arag sifir ya da birden fazla misteri igin kiraya verilmis olabilir.

Bir misteri rezervasyonunu temsil eden Reservation ile Customer arasinda 0,"-1
iligkisi mevcuttur. Bu bir rezervasyonun sadece bir miisteriye ait oldugunu, bir
misterinin sifir ya da birden fazla rezervasyonu olabilecegi anlamina
gelmektedir.

Musteri tarafindan yapilan ddemeyi temsil eden Payment ile Customer arasinda
1,5-1 iligkisi bulunmaktadir. Bu yapilan bir 6demenin bir misteriye ait oldugu,
bir miisterinin en az bir ya da daha fazla 6demesi bulunduguna isaret
etmektedir.

Miisterinin adresini temsil eden Address ile Customer arasinda 1-1) iligkisi
bulunmaktadir. Bu her miisterinin en az bir adresi olmasi gerektigi, her adresin
mutlaka bir miigteriyi ait oldugu anlamina gelmektedir.

Spring ile gelistirecegimiz uygulamada alan modelinde yer alan birimlerin
hepsini birer Java sinifi olarak implemente edecegiz. Bu tiir siniflara yazilimda
entity (6ge) ismi verilmektedir. Bu 6geler araciligi ile uygulama biinyesinde
kullanilan verileri modelleyebiliriz. Bir Customer 6gesi 6rnegin bir misteriyi
temsil eden tiim 6zellikleri ihtiva eder. Bu 6gelerin Java gibi nesneye yonelik bir
programlama dilinde smuif olarak kodlanmalari, yazilimcinin 6geler arasindaki
iligkileri daha iyi anlamasini saglamaktadir.

Bir uygulama sadece alan modelinde yer alan entity nesnelerinden olusmaz.
Alan modeli veri yapilarim1 modellemek i¢in kullanilir. Asil uygulama bu verileri
tizerinden islem gerceklestiren yazilim yapisidir. Veriler iizerinde yapilan
islemleri ve program akisimi daha iyi kavramak icin dizge diyagramlar:
olusturabiliriz. Dizge diyagramlar1 hangi kod birimlerinin hangi isten sorumlu
oldugunu gosterirler. Bu sekilde uygulamanin hangi parcalardan olustugunu
anlamak ve parcalar1 gelistirmek kolaylagir.




Dizge Diyagrami (Sequence Diagram)

Kod yazmadan o6nce program akigim gorsellestirmek icin kullanabilecegimiz
diger bir ara¢ ta UML dizge diyagramlaridir. Resim 2.3 de bir ara¢ kiralama
islemi igin yapilmasi gereken islemler yer almaktadir. RentalService,
CustomerRepository ve RentalRespository diyagram biinyesinde kullandigimiz
Java siniflaridir. Bu diyagram biinyesinde hangi sinifin hangi metodu cagirarak,
islem yaptig1 yer almaktadir.
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Spring kullanmadan arac kirala servisi uygulamasmi nasil gelistirirdik? Bu
sorunun cevabini aramaya koyulmadan once bir birim testi yazalim. Bu birim
testi bize uygulamanin gelistirilmesinde yol gésterici nitelikte olacaktir. Yeni bir
kiralama iglemini test eden birim testi kod 2.1 de yer almaktadir.

Kod 2.1 - RentalServiceTest
package com.kurumsaljava.com.spring;

import static junit.framework.Assert.assertTrue;




import java.text.SimpleDateFormat;<br/>
import java.util.Date;<br/>
import org.junit.Test;<br/></code>

public class RentalServiceTest ({

@Test
public void add new rental () throws Exception {
Car car = new Car ("Ford Fiesta");
RentalService service = new RentalService();
Date rentalBegin = new SimpleDateFormat ("dd/MM/yy")
.parse("22/12/2013") ;
Date rentalEnd = new SimpleDateFormat ("dd/MM/yy")
.parse ("29/12/2013") ;
Rental rental =
service.rentACar ("Ozcan Acar", car, rentalBegin,
rentalEnd) ;
assertTrue (rental.isRented());

Resim 2.3 de yer alan dizge diyagram uygulamanin hangi modillerden
olustuguna dair fikir sahibi olmamzi saglamisti. Kod 2.1 de yer alan birim
testine goz attigimizda, dizge diyagraminda yer alan RentalService biriminin
Java smifi olarak var oldugunu ve sahip oldugu sorumluluk alanina gore
kullanildigini gérmekteyiz.

RentalService smifinin rentACar() metodu ile bir aracin kiralanma islemi
gergeklestirilmektedir. Bu metot misteri ismini, kiralanan araci, kiralama
stiresinin baslangic¢ ve bitig tarihlerini parametre olarak almaktadir. rentACar()
metodu biinyesinde yapilan islemler kod 2.2 de yer almaktadr.

Kod 2.2 - RentalService

package com.kurumsaljava.com.spring;
import java.util.Date;

public class RentalService {

public Rental rentACar (String customerName, Car car,
Date begin, Date end) {

CustomerRepository customerRepository =




new CustomerRepository();
Customer customer =
customerRepository.getCustomerByName (customerName) ;

if (customer == null) {

customer = new Customer (customerName) ;

customerRepository.save (customer) ;
}
Rental rental = new Rental();
rental.setCar (car);
rental.setCustomer (customer) ;
RentalRepository rentRepository = new RentalRepository();
rentRepository.save (rental) ;
return rental;

CustomerRepository sinift miusteri verilerinden sorumlu olan smuiftir. Veri
tabaninda yer alan bir misteri kaydim1 bulmak icin getCustomerByName()
metodunu kullaniyoruz. Eger getCustomerByName() metodu aradigimiz
miigteriyi bulamadiysa, new Customer() ile yeni bir miisteri nesnesi olusturup,
save() metodu ile bu miisteriyi veri tabanina ekleyebiliriz.

Bir aracin kiralama iglemi Rental sinifi ile sembolize edilmektedir. Bu simif
biinyesinde hangi aracin hangi miisteri tarafindan kiralandig1 yer almaktadir.
setCar() ve setCustomer() metotlari ile kiralanan arag ve araci kiralayan miigteri
olusturulan rental nesnesine yerlestirilir. Akabinde RentalRepository sinifinin
sahip oldugu save() metodu ile rental nesnesi veri tabanina kayitlanir. Bu metot
biinyesinde eger kayit esnasinda bir hata olusmadi ise, rental nesnesinin sahip
oldugu rented degiskenine true degeri atanir. Bu durumda isRented() metodu
kiralama igleminin olumlu sekilde tamamlandigini gosterecektir.

Bagimliliklarin Enjekte Edilmesi (Dependency
Injection)

Kod 2.2 de goriildugi gibi RentalService simif1 biinyesinde bir kiralama islemini
gergeklestirebilmek igin kullanilan baska simiflar mevcuttur. Ornegin misteri
verilerine ulagmak i¢in CustomerRepository ve bir rental nesnesini veri tabanina
kayitlamak icin RentalRepository siift kullanilmaktadir. Bu iki = simuf
RentalService smifinin bagimliliklar1 (dependency) olarak adlandirilir. Kisaca
RentalService sinift bagimli oldugu simuflar olmadan i géremez.




RentalService sinifin1 yakindan inceledigimizde, rentACar() metodu biinyesinde
new operatorii kullanilarak bagimli olunan siniflardan nesneler olusturuldugu
goriilmektedir. Java'da new operatérii ile yeni nesneler olusturulur. Lakin bu
sekilde nesne iiretmenin beraberinde getirdigi bir dezavantaj vardir. Kod iginde
new operatorii kullandigi taktirde, hangi simiftan bir nesne olusturulmak
istendigi belirtilmek zorundadir. Bu kati kodlama (hard coding) yapmak
anlamina gelmektedir. new her zaman derleme esnasinda kullanilan simif tipinin
sistem tarafindan tanimyor olmasimi gerektirir. Ayrica bagka bir smuf
kullanabilmek i¢in kodun degistirilerek, yeniden derlenmesi gerekmektedir.

Yazilim yaparken karsilagilan en biiyiik zorluklardan birisi, bagimliliklarin
yonetilmesidir. Kodu degistirmek zorunda kalmadan, bagimliliklarin yonetimi
miimkiin olmalidir. RentalService smifinda bagimliliklarin kati kodlanmasi
nedeni ile, bagmmlliklarin yoénetimi ¢ok glgtiir. Bagmmliliklarm kati
kodlanmasina gerek duyulmadan, yonetilebilecegi bir mekanizmaya ihtiyag
duyulmaktadir.

new operatoriinii kullanmak yerine, RentalService smifinin ihtiya¢ duydugu
nesneleri disaridan bu smifa verebilseydik nasil olurdu? Metot parametreleri
gibi, simifin ihtiya¢ duydugu tim bagimliliklar1 digaridan enjekte edebiliriz. Bu
yonteme bagimliliklarin enjekte edilmesi ismi verilmektedir. RentalService sinif
icin bagimliliklarin nasil enjekte edildigi kod 2.3 de yer almaktadir.

Kod 2.3 - RentalService

package com.kurumsaljava.com.spring;
import java.util.Date;

public class RentalService {

private CustomerRepository customerRepository;
private RentalRepository rentRepository;
public RentalService (CustomerRepository customerRepository,
RentalRepository rentRepository) {
this.customerRepository = customerRepository;
this.rentRepository = rentRepository;

public Rental rentACar (String customerName, Car car,
Date begin, Date end) {




Customer customer =
customerRepository.getCustomerByName (customerName) ;
if (customer == null) {
customer = new Customer (customerName) ;
customerRepository.save (customer) ;

Rental rental = new Rental();
rental.setCar (car);
rental.setCustomer (customer) ;
rentRepository.save (rental) ;
return rental;

Son yapilan degisiklik ile rentAcar() metodunda kullanilan new operatérleri
kaldirmis ve bunun yerine bagimli olunan siniflardan olusan simuf degiskenleri
tamimlamis olduk. Yapilan bu degisiklik ile RentalService smifina ihtiyag
duydugu bagimliliklar enjekte edilebilir hale gelmistir. Gorildigi gibi simf
konstriiktorii iizerinden CustomerRepository ve RentalRepository siniflarindan
olusturulan nesneler RentalService sinifina enjekte edilmektedir.

Bu degisikligin ardindan kod 2.1 de yer alan RentalServiceTest smifinin
asagidaki sekilde yeniden yapilandirilmas: gerekmektedir.

Kod 2.4 - RentalServiceTest
package com.kurumsaljava.com.spring;</code>

import static junit.framework.Assert.assertTrue;
import java.text.SimpleDateFormat;<br/>

import java.util.Date;<br/>

import org.junit.Test;<br/></code>

public class RentalServiceTest {

@Test
public void add new rental() throws Exception {
Car car = new Car ("Ford Fiesta");
CustomerRepository customerRepository =
new CustomerRepository();
RentalRepository rentalRepository =
new RentalRepository();

RentalService service =




new RentalService (customerRepository,
rentalRepository) ;
Date rentalBegin =
new SimpleDateFormat ("dd/MM/yy")
.parse ("22/12/2013") ;
Date rentalEnd =
new SimpleDateFormat ("dd/MM/yy")
.parse("29/12/2013");
Rental rental =
service.rentACar ("Ozcan Acar", car,
rentalBegin, rentalEnd);
assertTrue (rental.isRented());

Bir smufa ihtiya¢ duydugu bagimliliklarin disaridan enjekte edilebilmesi igin
dogal olarak bu bagimliliklarin siif diginda olusturulmalar: gerekmektedir. Kod
2.4 de goruldigu gibi RentalService simifinin ihtiya¢ duydugu iki bagimlilik
RentalServiceTest.addnewrental() metodunda olusturulmakta ve bu iki
bagimlilik RentalService smifinin  konstriiktérii  tizerinden bu  smuftan
olusturulan nesneye enjekte edilmektedir.

RentalService smufi igin gerek duyulan bagimliliklarin disaridan enjekte
edilebilir hale gelmesi RentalService sinifin1 daha esnek hale getirmigtir. Ornegin
CustomerRepository smifin1  genisleten yeni bir alt smif olusturarak,
RentalService smifina enjekte edebiliriz. Bu yeni sinif 6rnegin misteri verilerini
veri tabanindan degil, baska bir kaynaktan edinmemizi saglayabilir.
RentalService sinifin1 degistirmeden sisteme boylece yeni bir davramis bicimi
eklemek mimkiindir. Bagimliliklarin enjekte edilmesi metodunun ana
amaclarinindan bir tanesi budur.

Spring bir¢ok is i¢in kullanilabilir, ama en gii¢li oldugu saha ve tercih edilme
sebeplerinin basinda bagimhliklarin yonetimini ve enjekte edilmesini saglamasi
gelmektedir. Bagimliliklarin enjekte edilmesi yontemi ile kod birimleri arasinda
daha esnek bag olusturulur. Birbirini kullanan birimler kod degisikligine gerek
kalmadan degisik tiirde bagimliliklar1 kullanabilecek sekilde yeniden
yapilandirilabilir. Bu bir nevi degisik kod birimlerini bir araya getirerek, yazilim
sistemi konfigiire etmek gibi bir seydir.

Spring bagimliliklarn enjekte edilmesi yonteminde interface siiflarmm
kullanimina agirhik verir. Eger bir nesne bagiml oldugu kod birimlerinin sadece




interface smiflarmi tanirsa, Spring bu nesneye ihtiya¢ duydugu interface
siiflarin  herhangi bir implementasyonunu enjekte edebilir. RentalService
simifinin Spring  kullanilarak nasil yeniden yapilandirilabilecegini bir sonraki
bolimde yakindan inceleyelim.

Spring ile Bagimliliklarin Enjekte Edilmesi

Bu bolimde ara¢ kiralama servisi uygulamasmi Spring kullanarak yeniden
yapilandiracagiz. Spring bagimliliklarin tamimlanmasi i¢in bir XML dosyast
kullanir. Bu konfigiirasyon dosyasi Spring sunucusunu olusturmak icin gerekli
tiim meta bilgileri ihtiva eder. Spring sunucusu kavramini bir sonraki béliimde
inceleyecegiz. Simdilik bunu ¢alisir durumda olan bir Spring uygulamasi olarak
diisiinebilirsiniz.

Spring 3.0 ile XML dosya kullanma zorunlulugu kalkmigstir. @Configuration
anotasyonu kullanilarak Java bazli Spring konfigiirasyonu yapilabilir. Yinede
Spring'in temellerini daha iyi anlayabilmek i¢in bu bdlimde XML bazh
konfigiirasyonu inceleyecegiz.

Bagimliliklarin Spring tarafindan yonetilebilmesi icin mevcut kod birimlerinin
Spring XML dosyasinda tanimlanmasi gerekmektedir. Spring XML dosyasinda
tamimlanan her kod birimine Spring bean (Spring nesnesi) ismi verilmektedir.
Bundan sonraki boliimlerde Spring bean yani sira Spring nesnesi tanimlamasi ya
da bean tanimlamas: terimlerini kullanacagim.

Ara¢ kiralama servisi uygulamasinda Spring XML dosyasinda tanimlamamiz
gereken Spring nesneleri RentalServicelmpl, CustomerRepositorylmpl ve
RentalRepositorylmpl siniflaridir.

Kod 2.5 - applicationContext.xml

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7?>
<beans xmlns="http://www.springframework.org/schema/beans"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemalocation="http://www.springframework.org/schema/beans
http://www.springframework.org/schema/beans/
spring-beans-3.0.xsd">

<bean id="rentalService"
class="com.kurumsaljava.spring.RentalServiceImpl">




<constructor-arg ref="customerRepository" />
<constructor-arg ref="rentalRepository" />
</bean>

<bean id="customerRepository"
class="com. kurumsaljava.spring.CustomerRepositoryImpl" />
<bean id="rentalRepository"
class="com.kurumsaljava.spring.RentalRepositoryImpl" />

</beans>

Herhangi bir Java smifi <bean/> XML elementi kullanilarak Spring nesnesi

olarak tanimlanabilir. Kod 2.5 de yer alan Spring XML dosyasinda rentalService,

customerRepository ve rentalRepository isimlerinde {i¢ Spring nesne

tanmimlamasi yer almaktadir.

<bean/> biinyesinde kullanilabilecek element o6zellikleri (attribute) asagida yer

almaktadir. Bu element ozelliklerinin nasil kullanildigini kitabin bu ve diger

bélimlerinde inceleyecegiz.

class - Kullanilan smifi tanimlar.

id - Olusturulan Spring nesnesinin tekil tanimlayicisidir.

name - Bir Spring nesnesine id haricinde birden fazla isim vermek igin
kullanilir. Isimler arasinda virgiil kullamlarak birden fazla isim
tanimlanabilir. id ve name element 6zelliklerine sahip olmayan Spring nesne
tanmimlamalar1 anonimdir ve dogrudan bagka nesnelere enjekte edilemezler.
abstract - Nesne tanimlamasini soyutlastirir. Bu tiir Spring nesne
tammlamalarindan  nesneler  olusturulmaz.  Soyut  Spring  nesne
tanmimlamalar1 bagka Spring nesnelerin iist tanimlamasi olarak kullanilir.

parent - Kullanilacak ist soyut Spring nesne tanimlamasin belirlemek icin
kullanilir.
scope - Varsayillan scope singleton yani tekil scopodur. Bu Spring

sunucusundan bir nesne talep ettigimizde singleton olan ayni nesneyi
edindigimiz anlamima gelmektedir. prototype scope kullanildiginda Spring
her istege yeni bir nesne ile cevap verir.

constructor-arg - Smuf konstritktorii araciligy ile bagimliliklar enjekte
edilmek istendiginde kullanilir.

property - Enjeksiyon yapilacak sinif degiskenini tanimlar.

init-method - Nesneler enjekte edildikten sonra kosturulacak sinmif
metodunu tanimlar. Bu metodun parametresiz olmasi gerekmektedir.
destroy-method - Spring sunucusu son buldugunda sunucu biinyesinde




bulunan nesneleri sonlandirmak ic¢in kullanilan metotlar1 tamimlar. Bu
metodun parametresiz olmasi gerekmektedir. Sadece Spring sunucusu
tarafindan kontrol edilen nesneler iizerinde tanimlanabilir.

e factory-bean - Bu nesneyi olusturabilecek fabrika simifini (Factory Bean)
tamimlar. factory-bean kullanildigr taktirde smuf degiskenleri tizerinden
enjeksiyon yapilmamalidir.

e factory-method - Bu nesneyi olusturmak igin kullanilacak fabrika
metodunu tanimlar.

Kod 2.3 de yer alan RentalService siifina tekrar goz attigimizda, bu simifin ve
bagimlilik duydugu diger simiflarin somut smuiflar oldugunu gérmekteyiz. Genel
olarak bagimliliklarin soyut smuflar yoniinde olmasinda fayda vardir, ciinki
sadece bu durumda smifa istedigimiz bir implementasyon nesnesini enjekte
edebiliriz. Bunun yami sira Spring bean olarak tamimladigimiz sinifin da bir
interface sinif implementasyonu olmasi faydalidir. Bu sekilde Spring birden fazla
implementasyonu yonetebilir. Nitekim kod 2.5 de Spring bean tanimlamalarinda
kullandigimiz siniflar su interface siiflari implemente etmektedirler:

public interface RentalService({
public Rental rentACar (String customerName,
Car car, Date begin, Date end);

}

public interface RentalRepository({
public void save (Rental rental);

}

public interface CustomerRepository({
public Customer getCustomerByName (String name) ;
public void save (Customer customer);

Spring bir nesneye ihtiya¢ duydugu bagimliliklar: sahip oldugu smif degiskenleri,
set metotlar1 ya da sinif konstritktorleri tizerinden enjekte edebilir. Kod 2.5 de
yer alan Ornekte rentalService ismini tastyan Spring nesnesi bagimliliklar:
constructor-arg kullanilarak sinif konstriiktérleri tizerinden enjekte edilmektedir.
RentalServicelmpl smifinin sahip oldugu simif degiskenleri ve bu degiskenlerin
smif kontriiktorii izerinden nasil enjekte edildigi kod 2.6 da yer almaktadir.

Kod 2.6 - RentalServiceImpl




package com.kurumsaljava.spring;<br/>
import java.util.Date;

public class RentalServiceImpl implements RentalService ({

private CustomerRepository customerRepository;

private RentalRepository rentalRepository;

public RentalServiceImpl (CustomerRepository customerRepository,
RentalRepository rentalRepository) {
super () ;
this.customerRepository = customerRepository;
this.rentalRepository = rentalRepository;

@Override
public Rental rentACar (String customerName, Car car, Date
begin, Date end) {
Customer customer =
customerRepository.getCustomerByName (customerName) ;
if (customer == null) {
customer = new Customer (customerName) ;
customerRepository.save (customer) ;

}

Rental rental = new Rental();
rental.setCar (car);
rental.setCustomer (customer) ;
rentalRepository.save (rental);
return rental;

Spring'in bir bagimlilig1 enjekte edebilmesi i¢in hangi Spring nesnesini nereye
enjekte edecegini bilmesi gerekir. Nereye sorusuna constructor-arg ile cevap
verdik. Hangi sorusuna ise constructor-arg elementinde kullanilan ref ile cevap
verebiliriz. ref referans anlamina gelmektedir ve enjekte edilecek bagimliliga
isaret eder. rentalService o6rneginde customerRepository ve rentalRepository
isimlerini tagtyan iki Spring nesnesi simf konstriiktorii tizerinden rentalService
nesnesine enjekte edilmektedir. Spring'in bu iki nesneyi rentalService nesnesine
enjekte edebilmesi igin customerRepository ve rentalRepository isimlerini
tagtyan Spring nesnelerin XML dosyasinda tanimlanmig olmasi gerekmektedir.
Spring tanimlanan Spring nesne isimlerini kullanarak gerekli olan bagimliliklar
enjekte eder.

RentalServicelmpl smifinin konstriiktoriinde kullanilan parametrelerin belli bir




sirast vardir. IIk parametre CustomerRepository smnifindan bir nesne, ikinci
parametre RentalRepository smifindan bir nesnedir. RentalServicelmpl
simifindan sahip oldugu bu iki parametreli simf konstriiktorii tizerinden bir
nesne olustururken, parametrelerin hangi sira ile konstriktore verildigi
onemlidir. Spring XML dosyasinda bu parametre sirast nasil belirtilir? Kod 2.5
de yer alan XML dosyasinda rentalService i¢in bdyle bir sira tanimlamasi
yapmadik. Spring ilk etapta béyle bir siralamaya ihtiya¢ duymamaktadir. Spring
tanimlanan Spring nesnelerin hangi Java siifindan olusturuldugunu (class
araciligy ile) bildigi icin bagimliliklar: kontriiktore enjekte ederken dogru nesneyi
dogru sirada enjekte eder. Bir konstriiktor ayni Java sinifindan olan birden fazla
parametre almadig: stirece bir sorun olusmaz. Eger simif konstritktorii ayni Java
simifindan olan birden fazla parametreye sahip ise, Spring'in bagimliliklar
enjekte ederken kafasi karigabilir. Bunu engellemek igin asagidaki sekilde
parametre sirasi belirtilebilir.

<bean id="rentalService"
class="com.kurumsaljava.spring.RentalServiceImpl">
<constructor-arg ref="customerRepository" index="0"/>
<constructor-arg ref="rentalRepository" index="1"/>
</bean>

Spring 3.0 dan itibaren konstriktor parametresinin ismini kullanarak enjeksiyon
yapmak miimkindir. Spring'in Java byte kodunda parametre isimlerini
bulabilmesi i¢in byte kodun debug flag kullanilarak derlenmis olmasi
gerekmektedir. Aksi taktirde degisken isimleri byte kod i¢inde olmayacagindan,
bu yontem kullanilarak bagimliliklar enjekte edilemez.

<bean id="rentalService"
class="com. kurumsaljava.spring.RentalServiceImpl">
<constructor-arg name="customerRepository"
ref="customerRepository"/>
<constructor-arg name="rentalRepository"
ref="rentalRepository"/>
</bean>

JDK biinyesinde yer alan @ConstructorProperties anotasyonu ile konstriiktor
parametrelerini kod i¢inde su sekilde isaretleyebiliriz:

@ConstructorProperties ({"rentalRepository", "custromerRepository"})
public RentalService (RentalRepository rentalRepository,
CustomerRepository customerRepository ) {




this.rentalRepository = rentalRepository;
this.customerRepository = customerRepository;

Spring ile olusturdugumuz bu yeni yapiy1 nasil kullanabiliriz? Bunun cevab1 kod
2.7 de yer almaktadur.

Kod 2.7 - Main

package com.kurumsaljava.spring;

import java.text.ParseException;

import java.text.SimpleDateFormat;

import java.util.Date;

import org.springframework.context.ApplicationContext;

import org.springframework.context.support.
ClassPathXmlApplicationContext;

public class Main {

public static void main(String[] args) throws Exception {

ApplicationContext ctx =
new ClassPathXmlApplicationContext ("
applicationContext.xml") ;
RentalService rentalService =
(RentalService) ctx.getBean ("rentalService");
Rental rental = rentalService.
rentACar ("Ozcan Acar", new Car ("Fiesta"),
getRentalBegin (), getRentalEnd());
System.out.println("Rental status: "
+ rental.isRented());

private static Date getRentalEnd ()
throws ParseException {
return new SimpleDateFormat ("dd/MM/yy") .
parse ("29/12/2013") ;

private static Date getRentalBegin ()
throws ParseException {
return new SimpleDateFormat ("dd/MM/yy") .
parse ("22/12/2013") ;




Idref Kullanimi

Idref ile konfigiirasyon dosyasinda tanimli olan herhangi bir Spring nesnesinin
ismini herhangi bir sinif degiskenine enjekte edebiliriz.

<bean id="rentalService"
class="com.kurumsaljava.spring.RentalServiceImpl">
<property name="targetName">
<idref bean="customerRepository" />
</property>
</bean>

Bu ornekte targetName isimli degiskene bir Spring nesnesinin ismi olan
customerRepository enjekte edilmemektedir. Burada targetName isimli
degiskene atanan bir String degerdir. Bu deger customerRepository String
nesnesidir. Bu tanimlamay:1 su sekilde de yapabilirdik:

<bean id="rentalService"
class="com.kurumsaljava.spring.RentalServiceImpl">
<property name="targetName" value="customerRepository"/>
</bean>

idref kullanildigr taktirde Spring uygulama c¢alismaya baslamadan once
customerRepository ismini tagtyan bir Spring nesnesi tamimlamasi olup,
olmadig1 kontrol eder. Eger béyle bir tanimlama yoksa, Spring uygulamayi
durdurur ve hata bildiriminde bulunur. Verdigim ikinci ornekte targetName
degiskenine dogrudan customerRepository degeri atandiginda, Spring bu degeri
kontrol etmez. Eger yanlis bir deger kullanildiysa, bu hata uygulama caligirken
glin 1g1gma cikacaktir. Bu sebepten dolayr mevcut Spring nesne isimleri idref
kullanilarak degiskenlere enjekte edilmelidir, ciinkii sadece bu sekilde bu
isimlerin hatali olup, olmadiklar1 hemen anlagilabilir.

idref elementinin local element 6zelligi kullanildigy taktirde, Spring bu ismi
tastyan Spring nesnesinin idref'in kullanildigi konfigiirasyon dosyasinda
tanmimlanip, tanimlanmadigin kontrol eder. Spring béyle bir nesne tanimlamasi
bulamamasi durumunda uygulamay1 durdurur ve hata bildiriminde bulunur.

<bean id="rentalService"
class="com.kurumsaljava.spring.RentalServiceImpl">
<property name="targetName">




<idref local="customerRepository" />
</property>
</bean>

Spring Sunucusu ve BeanFactory

Spring uygulamasmin c¢alisabilir hale gelmesi i¢in Spring konfigiirasyonunun
yer aldigt XML dosyasinin hafizaya yiiklenmesi gerekmektedir. Bu amagla
org.springframework.context.ApplicationContext smnifi ve tiirevleri kullanilir.
ApplicationContext org.springframework.beans.factory.BeanFactory interface
simifin1 genisletir. Spring sunucusunu temsil eden en ust simf BeanFactory
siifidir. Bu siif Spring sunucusunda yer alan nesnelerin konfigiirasyonunu ve
bu nesnelere erigimi tamimlar. BeanFactory Spring'in temel konfigiirasyon
yapisidir.

ApplicationContext tiirevlerinden bir tanesi ClassPathXmlApplicationContext
smifidir. ClassPathXmlApplicationConect ile Java classpath i¢inde bulunan bir
XML dosyast yiiklenerek, Spring uygulamasi ¢alisir hale getirilir.

Application Context

/ rentalService \

‘ RentalServicelmpl ‘

——

cusmmerRepGsr'fo_[g__...----""""'_--

‘ CustomerRepositorylmpl ‘

v rentalRepository

‘ RentalRepositorylmpl ‘

e P

Resim 2.5

Kod 2.7.1 de yer alan satir Spring sunucusunu olusturur. Sunucuyu olusturmak
icin gerekli tiim meta bilgiler applicationContext.xml ismini tasiyan XML




dosyasinda yer almaktadir.

Kod 2.7.1 - Main

ApplicationContext ctx =
new ClassPathXmlApplicationContext ("
applicationContext.xml");

ClassPathXmlApplicationContext smufi kullanilarak Spring XML dosyasinin
ytiklenmesi hafizada Application Context ismi verilen bir yapiy1 olusturur. Bunu
Spring uygulamasinin hafizadaki yiiklenmis hali olarak distinebiliriz.
ApplicationContext bu yapiy1 temsil eden interface siftir. Bu yapiya Spring
Container, yani Spring sunucusu ismi verilmektedir. Spring, XML dosyasinda
tanimlanmis tim Spring nesneleri tarayarak, énce hi¢ bagimliligi olmayan
Spring nesne tanimlamalarindan nesneler olusturur. Daha sonra bu nesneleri
bagimlilik duyan diger nesnelere enjekte eder. Bu islem sonunda her Spring
nesne tanimlamasi i¢in bir nesne olusturularak, hafizada yer alan Application
Context biinyesinde konuglandirilmig olur.

Hafizada yer alan Application Context biinyesindeki rentalService isimli Spring
nesnesine erismek icin ctx.getBean("rentalService") seklinde bir ¢agri yapmamiz
yeterli olacaktir. getBean() metodu bize istedigimiz Spring nesnesini sanki new
yapmuscasina geri verir. Artik new operatériinii kullanan biz degil, Spring'dir.
Spring Java'nin Reflection ozelliginden faydalanarak nesneleri olusturur.

Spring 3 ile olusturulan yeni getBean() metodu ile cast yapmak zorunda
kalmadan su gekilde bir rentalService nesnesi edinebiliriz:

RentalService rentalService =
ctx.getBean ("rentalService", RentalService.class);

Eger kullandigimiz interface smifin sadece bir implementasyon simifint Spring
nesnesi olarak tanimladiysak, asagidaki sekilde Spring nesnesinin ismini
kullanmadan bir rentalService nesnesi edinebiliriz:

RentalService rentalService =
ctx.getBean (RentalService.class);

Kod 2.5 de yer alan XML konfigiirasyon dosyasina tekrar goz attigimizda
rentalService isimli Spring nesneyi tanimlamak i¢in RentalServicelmpl simifin




kullandigimiz gérilmekte. Nasil oluyor da kod 2.7 de yer alan main() metodunda

RentalService rentalService =
(RentalService) ctx.getBean ("rentalService");

seklinde bir tanimlama ile rentalService nesnesini kullaniyoruz? RentalService
tanimladigimiz interface siiftir.

<<intefaces=»
RentalSemice

rentdCan]) : Rental

RentalSenicelmpl

rentACan) : Rental

Resim 2.6

public interface RentalService ({
public Rental rentACar (String customerName, Car car,
Date begin, Date end);

RentalService soyut bir interface smifidir. Kod icinde RentalService interface
simifin1 kullanarak somut smiflara olan bagimliligimizi ortadan kaldirmis
oluyoruz. RentalService interface simifini implemente eden yeni bir simf
olusturarak, kod 2.7 de yer alan Main smifin1 degistirmek zorundan kalmadan,
bu olusturdugumuz yeni implementasyon smifim1 kullanabiliriz. Bunun igin
yapmamiz gereken tek sey, Spring XML dosyasinda rentalService ismini tastyan
Spring nesnesinin kullandig: sinif1 degistirmek olacaktir.

Tekrar kod 2.2 ye goz attiimizda, Spring'in bizim icin stlendigi gorevi net
olarak gérmek miimkiindiir. Spring 6ncesi her bagimliligi new ile kendimiz
olustururken, Spring ile bunu yapma zorunlulugu ortadan kalkmigtir. Ayrica
olusturdugumuz yeni uygulamanm bagimliliklarin tersine ¢evrilmesi tasarim
prensibine DIP - Dependency Inversion Principle uygun hale geldigini
gormekteyiz. Bu tasarim prensibi uygulamanin meydana gelebilecek
degisikliklere karsi daha dayanikli hale gelmesini saglamaktadir. Spring ayrica
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interface smuflar1 kullanmayr tegvik ederek, uygulamay:r degistirmeden
uygulamaya yeni davramg bicimleri eklemeyi miimkiin kilmaktadir. Daha
fazlasi can sagligt demeyin. Spring'in uygulama gelistirirken bizim icin
iistlenebilecegi daha bircok sey var. Ilerleyen boliimlerde Spring'in bizim i¢in
yapabileceklerini daha yakindan inceleyecegiz. Kisaca Spring'in var olma
nedenini tanimlamak istersek, "Spring yazilimcinin hayatini kolaylagtirmak icin
vardir" dememiz yanlis olmaz.

Spring Nesne Isimlendirme

Application Context biinyesinde yer alan her Spring nesnesinin bir ya da birden
fazla ismi vardiwr. Spring sunucusu biinyesinde bu isimlerin tekil olmasi
gerekmektedir. Ayni ismi iki degisik Spring nesnesi paylasamaz.

Simdiye kadar kullandigimiz 6rneklerde id element ozelligi aracilign ile
olusturdugumuz Spring nesne tanimlamalarina isimler verdik. Tanimladigimiz
bu isimler aracilig1 ile Spring nesnelerine erismemiz miimkiin oldu.

id element 6zelligi biinyesinde sadece bir isim barindirabilir, yani her nesne
tanimlamasina id element 6zelligi ile sadece bir isim atanabilir. Bunun yani sira
Spring 3.1 6ncesi id element 6zelligi biinyesinde / ve : gibi isaretler kullanmak
miimkiin degildi. Spring 3.1 ile asagidaki sekilde bir nesne tanimlamasi miimkiin
olmustur.

<bean id="clio/myclio™ .../>

Car clio = ctx.getBean("clio/myclio", Car.class);

Bu degisiklik ne yazik ki bir Spring nesne tanimlamasma birden fazla ismi
atayamama sorununu ¢dzmemektedir. Bu sorunu ¢dzmek i¢in name element
ozelligi kullanilabilir. Ornegin yukarida tanimlamig oldugumuz clio nesnesine
aym zamanda myclio ya da yourclio isimlerini atamak isteseydik, o zaman su
sekilde bir bean tanimlamasi yapardik:

<bean id="clio" name="myclio, yourclio" .../>

Bir Spring nesnesi tamimlarken id ya da name element 6zelliklerini kullanma
zorunlulugu bulunmamaktadir. Bu element 6zellikleri ile Spring nesnesine bir
isim atanmadig1 taktirde, Spring sunucusu bu nesneye otomatik olarak bir isim




atar. Ismi olmayan Spring nesneleri anonimdir ve isimleri olmadig1 igin ref
element ozelligi kullanilarak diger nesnelere enjekte edilemezler.

Mevcut Spring nesnelerine yeni isimler atamak icin kullanilabilecek diger bir
element <alias/> elementidir. Ornegin

<alias name="birIsim" alias="baskaBirIsim"/>

ile birlsim ismini tasiyan Spring nesnesine baskaBirlsim ismini kullanarak ta
erismek miimkiin olmaktadir.

Bagimliliklari Enjekte Etme Tiirleri

RentalServicelmpl simifinin ihtiyag duydugu bagimliliklar1 simif konstriiktori
tizerinden constructor-arg elementi ile enjekte etmistik. Bu bagimliliklar: enjekte
etmek igin kullanabilecegimiz yontemlerden bir tanesidir. Bunun yani sira
bagimliliklar property elementi ile de enjekte edilebilir.

<bean id="rentalService"
class="com.kurumsaljava.spring.RentalServiceImpl">
<property name="customerRepository" ref="customerRepository" />
<property name="rentalRepository" ref="rentalRepository" />
</bean>

property elementi smuf biinyesindeki bir siif degiskenine isaret etmektedir.
Hangi smuf degiskenine bagimliligin enjekte edilmesi gerektigini name element
ozelligi ile tammliyoruz. Kllandigimiz ornekte (bakimz kod 2.6) simf
degiskeninin ismi customerRepository ya da rentalRepository'dir. Eger smuif
degiskenleri bu isim ile tanimlanmadu ise, Spring istenilen bagimliliklar: enjekte
edemez. Hangi bagimliligin simf degiskenine enjekte edilmesi gerektigini ref
element ozelligi ile tammliyoruz. Kod 2.5 e tekrar goz attigimizda
customerRepository ve rentalRepository ismini tagiyan iki Spring nesnesi
tanimlamasinin mevcut oldugunu gérmekteyiz. Bu érnekte smif degiskenleri ve
Spring nesneleri ayn1 ismi tagimaktadir.

Bagimliliklarin property elementi kullanilarak enjekte edilebilmesi igin siif
degiskenlerinin set() metotlarina sahip olmasi gerekmektedir. Bunun yam sira
siif parametresiz bir simif konstriiktériine ihtiya¢ duymaktadir.




Kod 2.8 - RentalServicelImpl

package com.kurumsaljava.spring;
import java.util.Date;
public class RentalServiceImpl implements RentalService {

private CustomerRepository customerRepository;
private RentalRepository rentalRepository;

public RentalServiceImpl () {

public RentalServiceImpl (
CustomerRepository customerRepository,
RentalRepository rentalRepository) {
super () ;
this.customerRepository = customerRepository;
this.rentalRepository = rentalRepository;

@Override
public Rental rentACar (String customerName, Car car,
Date begin, Date end) {
Customer customer =
customerRepository.getCustomerByName (customerName) ;
if (customer == null) {
customer = new Customer (customerName) ;
customerRepository.save (customer) ;

Rental rental = new Rental();
rental.setCar (car);
rental.setCustomer (customer) ;
rentalRepository.save (rental);

return rental;

public CustomerRepository getCustomerRepository () {
return customerRepository;

public void setCustomerRepository (CustomerRepository
customerRepository) {
this.customerRepository = customerRepository;




public RentalRepository getRentalRepository() {
return rentalRepository;

public void setRentalRepository(RentalRepository
rentalRepository) {
this.rentalRepository = rentalRepository;

Eger bagimliliklarin enjekte edilmesi igin property elementini kullandiysak,
Spring  bagimliliklarin  enjekte edilecegi simftan parametresiz = simf
konstritktoriinii  kullanarak yeni bir nesne olusturur. Akabinde Spring
setCustomerRepository() ve setRentalRepository() metotlarini kullanarak
tanimlanmig olan bagimliliklar: enjekte eder. Spring'in bir RentalServicelmpl
nesnesini nasil olusturdugunu anlamak i¢in bir sonraki kod bloguna goz atalim.

RentalServiceImpl service = new RentalServiceImpl () ;
CustomerRepositoryImpl customerRepository =

new CustomerRepositoryImpl () ;
RentalRepositoryImpl rentalRepository =

new RentalRepositoryImpl ();
service.setCustomerRepository (customerRepository) ;
service.setRentalRepository (rentalRepository) ;

Eger kendimiz bir RentalServicelmpl nesnesi olusturmak isteseydik, bir 6nceki
kod blogundaki gibi islem yapmamiz gerekirdi. Oysaki Spring aracilig: ile bir
RentalServicelmpl nesnesi edinmek igin yapmamiz gereken tek iglem

RentalService rentalService =
(RentalService) ctx.getBean ("rentalService");

seklindedir.

Bagimliliklarin enjekte edilmesi i¢in hangi yontemi kullanmaliyim sorusu
akliniza gelmis olabilir. Se¢iminizi sadece bir yonde yapmak zorunda degilsiniz.
Her iki yontemi de birlikte kullanabilirsiniz. Bir sonraki kod blogunda hem
constructor-arg hem de property elementleri beraber kullanilmaktadir.

<bean id="rentalService"
class="com.kurumsaljava.spring.RentalServiceImpl">
<constructor-arg ref="customerRepository"/>




<property name="rentalRepository" ref="rentalRepository" />
</bean>

Spring her iki enjekte metodu birlikte kullanildiginda, bir sonraki kod blogundaki

islemleri gerceklestirir.

CustomerRepositoryImpl customerRepository =

new CustomerRepositoryImpl () ;
RentalServiceImpl service =

new RentalServiceImpl (customerRepository);
RentalRepositoryImpl rentalRepository =

new RentalRepositoryImpl ();
service.setRentalRepository (rentalRepository) ;

Eger sonradan degistirilemeyen, sabit (immutable) nesneler olusturmak
istiyorsaniz, se¢iminiz constructor-arg yoniinde olmalidir. Bir simiftan sabit bir
nesne olusturmak igin set metotlarinin kaldirilmasi ve sadece bagimliklar
parametre olarak alan bir smif konstriktori kullamilmasi gerekir. Ornegin
RentalServicelmpl smifindan sabit bir nesne olusturmak i¢in kod 2.9 da yer alan
implementasyon kullanilabilir.

Kod 2.9 - RentalServiceImpl

package com.kurumsaljava.spring;
import java.util.Date;
public class RentalServiceImpl implements RentalService {

private final CustomerRepository customerRepository;
private final RentalRepository rentalRepository;

public RentalServiceImpl (
CustomerRepository customerRepository,
RentalRepository rentalRepository) {
super () ;
this.customerRepository = customerRepository;
this.rentalRepository = rentalRepository;

@Override
public Rental rentACar (String customerName, Car car,
Date begin, Date end) {
Customer customer =
customerRepository.getCustomerByName (customerName) ;
if (customer == null) {




customer = new Customer (customerName) ;
customerRepository.save (customer) ;

Rental rental = new Rental ();
rental.setCar (car);
rental.setCustomer (customer) ;
rentalRepository.save (rental);
return rental;

Listelerin Enjekte Edilmesi

Spring nesneler yani sira konfigiirasyonu tanimlanan listeleri de enjekte edebilir.
Ornegin RentalServicelmpl sinifina kiralanabilecek arag listesini enjekte etmek
isteseydik, bir sonraki kod blogundaki gibi ara¢ listesini olustururduk.

bean id="rentalService"
class="com.kurumsaljava.spring.RentalServiceImpl">
<constructor-arg ref="customerRepository" />
<constructor-arg ref="rentalRepository" />
<property name="carList">
<list>
<ref bean="fiesta" />
<ref bean="clio" />
</list>
</property>
</bean>
<bean id="fiesta" class="com.kurumsaljava.spring.Car">
<constructor-arg name="brand" value="ford" />
<constructor-arg name="model" value="fiesta" />
</bean>
<bean id="clio" class="com.kurumsaljava.spring.Car">
<constructor-arg name="brand" value="renault" />
<constructor-arg name="model" value="clio" />
</bean>

Arag listesinin RentalServicelmpl smifindan olusturulan bir nesneye enjekte
edilebilmesi i¢in RentalService biinyesinde bir sonraki kod blogunda gorildugi
gibi List veri tipinde bir listenin tanimlanmasi gerekmektedir.

private List<Car> carList;




public List<Car> getCarList () {
return carlList;

public void setCarList (List<Car> carList) {
this.carList = carList;

Main simifin1 Eclipse Debugger ile kosturdugumuzda, Spring'in XML dosyasinda
tanimlandigy sekilde iki Car nesnesini olusturarak, RentalServicelmpl siifinda
yer alan carList listesini ekledigini gormekteyiz.

SRRl ist=
EI B elementData= Ob_]ect[z] [d 76)

E| & [0]=Car (jd=80)

@ brand="ford" (id=83)

- @ model= "fiesta” (id=87)

- & [1=Car (d=83)

< modCount= 2

- B size=2

[com.kurumsaljava.spring.Car@ilc622ec, com.kurumsaljava.spring. Car'@ll;l

4] |
Resim 2.7
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Arka planda Spring'in arag listeni olusturmak igin yaptig islemler bir sonraki
kod blogunda yer almaktadir.

CustomerRepositoryImpl customerRepository =

new CustomerRepositoryImpl () ;
RentalRepositoryImpl rentalRepository =

new RentalRepositoryImpl () ;
RentalServiceImpl service =

new RentalServiceImpl (customerRepository,
rentalRepository);

Car fiesta = new Car("ford", "fiesta"):;
Car clio = new Car ("renault", "clio"):;
List<Car> carlList = new ArrayList<Car>();




carlList.add (fiesta);
carList.add(clio);
service.setCarList (carList);

Map tipi bir koleksiyon asagidaki sekilde enjekte edilebilir.

<bean id="rentalService"
class="com.kurumsaljava.spring.RentalServiceImpl">
<property name="carMap">
<map>
<entry key="fiesta">
<ref bean="fiesta" />
</entry>
<entry key="clio">
<ref bean="clio" />
</entry>
</map>
</property>
</bean>

Set tipi bir koleksiyon asagidaki sekilde enjekte edilebilir.

<bean id="rentalService"
class="com.kurumsaljava.spring.RentalServiceImpl">
<property name="carSet">
<set>
<ref bean="fiesta" />
<ref bean="clio" />
</set>
</property>
</bean>

java.util.Properties tarzi bir 6zellik listesi asagidaki sekilde enjekte edilebilir.

<bean id="rentalService"
class="com.kurumsaljava.spring.RentalServiceImpl">
<property name="carProperty">
<props>
<prop key="ford"> fiesta </prop>
<prop key="renault"> clio </prop>
</props>
</property>
</bean>




Basit Degerlerin Enjekte Edilmesi

Enjekte edilmek istenen degerler int ya da String gibi basit degerler olabilir.
property elementi kullanilarak bu tir enjeksiyonlar1 gerceklestirmek
mimkiindiir. Ornefin CustomerRepositorylmpl siifinda database ismini
tastyan bir String degisken olsaydi, bu degiskene asagidaki sekilde bir deger
enjeksiyonu yapabilirdik.

<bean id="customerRepository"
class="com. kurumsaljava.spring.CustomerRepositoryImpl">
<property name="database" value="oracle" />
</bean>

Yukarida yer alan 6rnekte CustomerRepositorylmpl smifinin database isimli
smif degiskenine oracle degeri enjekte edilmektedir. Bunun saglanabilmesi i¢in
CustomerRepository isimli siifin database isimli bir degiskene ve bu degiskene
deger atanmasinda kullanilacak setDatabase() metoduna sahip olmasi
gerekmektedir. Spring'in customerRepository isimli bir nesneyi olusturmak i¢in
yaptigl islem asagida yer almaktadir.

CustomerRepositoryImpl customerRepository =
new CustomerRepositoryImpl ();
customerRepository.setDatabase ("oracle") ;

value elementini kullanarak ta deiiiskenlere degerler enjekte edilebilir:
<property name="database"><value>oracle</value></property>

ya da

<constructor-arg type=int><value>10000</value></constructor-arg>

Null ya da Bos String Degerinin Enjekte Edilmesi

property elementinin value element 6zelligi bos birakildig: taktirde, bu degiskene
sifir uzunlugunda bir String nesnesinin enjekte edildigi anlamana gelmektedir.

<bean id="customerRepository"
class="com.kurumsaljava.spring.CustomerRepositoryImpl">




<property name="database" value="" />
</bean>

Eger bir degiskene null degerini atamak istiyorsak, <null/> elementini
kullanabiliriz.

<bean id="customerRepository"
class="com.kurumsaljava.spring.CustomerRepositoryImpl">
<property name="database"><null/></property>
</bean>

Nesne Olusturma Sirasinin Tanimlanmasi

Normal sartlar altinda iki nesne arasmdaki bagimlilik ref elementi kullanildig:
taktirde, nesnelerin olusturulma siras1 tanimlanmis olur. Spring bu durumda ilk
once enjekte edilecek nesneyi olusturur, daha sonra bu nesnenin enjekte
edilecegi diger nesneyi. Bunun yani sira depends-on elementi ile de nesne
olusturma swrast tayin edilebilir. Agagida yer alan Ornekte Spring
customerRepository nesneyi olusturmadan once, dbManager isimli nesneyi
olusturur. Bu genel olarak bir nesnenin sebep oldugu yan etkilere bagimh
olundugu durumlar kullanilan bir yontemdir.

<bean id="customerRepository"
class="com.kurumsaljava.spring.CustomerRepositoryImpl"
depends-on="dbManager" />
<bean id="dbManager"
class="com.kurumsaljava.spring.DbManager" />

depends-on biinyesinde birden fazla bean ismi tanimlamasi su sekilde yapilabilir:

<bean id="customerRepository"
class="com.kurumsaljava.spring.CustomerRepositoryImpl"
depends-on="dbManager, txManager, myBean"/>

Uygulama son buldugunda da tanimlanan bu siranin tam tersine gore nesneler
imha edilir.

Otomatik Veri Tipi Doniisiimii




Basit degerlerin enjeksiyonu igin property elementinin value 6zelligi ile nasil
beraber kullanildigini  bir 6nceki bolimde gordiik. value ozelligi icinde
tanimlanan deger yapi itibari ile bir String nesnesidir. Eger bir int veri tipine
sahip bir degiskene deger enjekte etmek istersek, value ozelliginde yer alan bu
deger Spring tarafindan otomatik olarak bir int degerine doniistiiriilir. Asagida
yer alan kod drneginde int veri tipinde olan port degiskenine 1234 degeri enjekte
edilmektedir. Bu deger otomatik olarak Spring tarafindan 1234 rakamma
doniistiiriilerek, port isimli int degiskenine enjekte edilmektedir.

<bean id="customerRepository"
class="com. kurumsaljava.spring.CustomerRepositoryImpl">
<property name="port" value="1234" />
</bean>

float, double gibi diger basit verit tipleri i¢in de Spring tarafindan otomatik veri
tipi déniisiimii saglanir.

Tekil Nesneler ve Bean Scope

Cogu yazilmer tarafindan tasarim sablonu olarak goriilmese de tekillik
singleton tasarim sablonu ismini tasiyan bir tasarim sablonu mevcuttur. Tekillik
tasarim sablonu ile bir siniftan sadece bir nesne olusturulmasi amaclanir.

Spring i¢in varsayilan nesne olusturma ayar tekil nesnedir. Bunun ispati i¢in bir
sonraki kod blogunu inceleyelim.

System.out.println((RentalService) ctx.getBean("rentalService"));
System.out.println((RentalService) ctx.getBean ("rentalService"));

Ekra ¢iktist:

com. kurumsaljava.spring.RentalServiceImpl@18c908b
com. kurumsaljava.spring.RentalServiceImpl@18c908b

getBean() metodu ile rentalService nesnesini edindigimizde, sahip olduklar1 adres
alanlarmin (@18c908b) ayni oldugunu gérmekteyiz. Bu Spring'in rentalService
ismini tasiyan nesneyi hafizada sadece bir kez tuttugunun kanitidir. Eger
getBean() metodu iizerinden her defasinda yeni bir rentalService nesnesi
edinmek istiyorsak, rentalService'in bean tanimlamasim bir sonraki kodda yer
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aldig1 sekilde degistirmemiz gerekmektedir.

CustomerRepositoryImpl customerRepository =

new CustomerRepositoryImpl();

customerRepository.setDatabase ("oracle") ;

<bean id="rentalService"

class="com.kurumsaljava.spring.RentalServiceImpl"
scope="prototype">
<constructor-arg ref="customerRepository" />
<constructor-arg ref="rentalRepository" />

</bean>

Tekil nesne olusturmayi Onleyen scope="prototype" tanimlamasidir. scope ile

nesnenin omri tanimlanir. scope biinyesinde kullanilabilecek degerler sunlardir:

singleton: Tekil nesne tanimlamak i¢in kullanilir. Spring tarafindan
varsayilan scope singletondir.

prototype: Spring sunucusundan her talep i¢in yeni bir nesne olusturulur.
request: Web uygulamalarinda bir istek (http request) boyunca gegerli olan
nesne olusturulmak icin kullanilir. Sadece web uyumlu bir Application
Context (6rnegin Spring MVC uygulamasi) olusturuldugunda kullanilabilir.
session: Web uygulamalarinda kullanici oturumu (http session) boyunca
gegerli olan nesne olusturmak icin kullanilir. Sadece web uyumlu bir
Application Context (6rnegin Spring MVC uygulamasi) olusturuldugunda
kullanilabilir.

globalSession: Portlet uygulamalarinda tim uygulama parcalari igin
gegerli olan kullanici oturumunda (global http session) kullanilmak tizere
nesne olusturmak icin kullanilir. Sadece web uyumlu bir Application
Context (6rnegin Spring MVC uygulamasi) olusturuldugunda kullanilabilir.
custom: Yazilimcr tarafindan olusturulur Spring sunucusu yazilimemmn
tayin ettigi sekilde nesne olusturma siirecini yonlendirir.

Scope Bazli Nesnelerin Enjeksiyonu

Scope bazli nesnelerin bazi sartlar altinda singleton ya da prototype olan

nesnelere enjeksiyonu sorun olusturabilir. Asagida yer alan Ornekte session

scope olan userDetails nesnesi singleton scope olan rentalService nesnesine

enjekte edilmektedir. Burada nasil bir sorun mevcuttur?




<bean id="userDetails"
class="com.kurumsaljava.spring.UserDetails"
scope="session"/>

<bean id="rentalService"
class="com. kurumsaljava.spring.RentalServiceImpl">
<property name="userDetails" ref="userDetails"/>
</bean>

Singleton olan nesneler Application Context olustugunda Spring sunucusu
tarafindan sadece bir kere yapilandirilirlar. Yukarida yer alan 6rnekte singleton
olan rentalService nesnesine session scope sahibi userDetails enjekte
edilmektedir. rentalService nesnesi olusturuldugu esnada Application Context
biinyesinde userDetails isminde bir nesne olamaz, ciinkii boyle bir nesne
kullanicinin bir web oturumu (HttpSession) agmasiyla var olabilir. Bu ytizden
singleton olan rentalService nesnesine session scope olan bir nesne enjekte
edilmesi miimkiin degildir. Kisaca burada uygulamanin ilerleyen bir safthasinda
olusturulacak bir nesne var olusunun ¢ok 6ncesinde mevcut bir nesneye enjekte
edilmeye calisilmaktadir ki bu miimkiin degildir.

Bu sorunu userDetails nesnesine vekillik edecek bir nesne olusturup, bu vekil
nesneyi rentalService nesnesine enjekte ederek ¢ozebiliriz. Vekil nesne
rentalService tarafindan kullanildiginda, vekil oldugu nesneyi icinde buludugu
scopedan alarak, rentalService nesnesine verecektir.

Bu gibi durumlarda kullanilmak iizere vekil nesne olusturmak icin aop isim
alaninda yer alan scoped-proxy elementi kullanilabilir.

<bean id="userDetails"
class="com. kurumsaljava.spring.UserDetails"
scope="session">
<aop:scoped-proxy/>
</bean>

aop:scoped-proxy elementi kullanildiginda Spring sunucusu CGLIB kitiiphanesi
yardimiyla bir vekil nesne olusturur. userDetails nesnesinin enjekte edildigi her
nesneye bu vekil nesne enjekte edilmis olur, ¢linkii vekil nesne userDetails
nesnesinin sahip oldugu smifi genisletmektedir. Bu vekil nesne userDetails
nesnesine yoneltilen tiim istekleri kargilar. Kullanilan scope tiiriine gore vekil
nesne vekil oldugu nesneyi ait oldugu scopedan alarak, kullanici nesnenin




gegerli nesne tizerinde islem yapmis olmasin saglar.

scoped-proxy asagidaki sekilde tanimlandiginda Spring sunucusu CGLIB yerine
JDK interface bazli dinamik vekil olusturma mekanizmasini kullanir. Bu
durumda mutlaka vekil olunan nesnenin bir interface sinifi implemente etmis
olmasi gerekmektedir. Sadece bu durumda vekil nesneler olusturulabilir.

<aop:scoped-proxy proxy-target-class="false"/>

Tanimlanabilir (Custom) Bean Scope

Spring tarafindan kullanilan bean scope mekanizmasi genisletilebilir yapidadir.
singleton ve prototype bean scopelar harici mevcut bean scopelar1 degistirebilir
ya da kendi bean scopelarimizi olusturabiliriz. Yeni bir bean scope olusturmak
icin  org.springframework.beans.factory.config.  Scope interface  simfim
implemente eden bir alt smuf olusturmamiz gerekmektedir. Yeni bir scope
olusturma islemini bir 6rnek iizerinde yakindan inceleyelim.

Kod 2.9.1 de ThreadScope ismini tastyan yeni bir scope smuifi yer almaktadir.
Bean tamimlamasi yaparken scope=thread kullanilarak olusturulan nesnelerin
omirlerini bir threadin 6mri ile smurli tutmak istiyoruz. Bu yeni scope
tanimlamasi kullanildig: taktirde olusturulan nesneler kullanilan thread hayatta
oldugu siirece kullanimda olacaktir. Threadin son bulmasiyla sahip oldugu
nesneler yok edilir.

Kod 2.9.1 - ThreadScope
package com.kurumsaljava.spring.scope;

import java.util.HashMap;
import java.util.Map;

import org.springframework.beans.factory.ObjectFactory;
import org.springframework.beans.factory.config.Scope;
import org.springframework.core.NamedThreadLocal;

public class ThreadScope implements Scope {
private final ThreadLocal<Map<String, Object>> threadScope =

new NamedThreadLocal<Map<String, Object>>(
"ThreadScope") {




@Override
protected Map<String, Object> initialValue() {
return new HashMap<String, Object>();

}i

@Override
public Object get (String name, ObjectFactory objectFactory) {
Map<String, Object> scope = threadScope.get();
Object object = scope.get (name);
if (object == null) {
object = objectFactory.getObject () ;
scope.put (name, object) ;
}

return object;

@Override

public Object remove (String name) {
Map<String, Object> scope = threadScope.get();
return scope.remove (name) ;

@Override
public void registerDestructionCallback (String name,
Runnable callback) {

@0verride
public Object resolveContextualObject (String key) {
return null;

@override
public String getConversationId() {
return Thread.currentThread() .getName () ;

Olusturdugumuz yeni scope smifin1 Spring'e tanitmamiz gerekiyor. Bu amacla
kod 2.9.2 de yer aldig1 gibi CustomScopeConfigurer sinifinin sahip oldugu scopes
isimli listeye thread ismi altinda ThreadScope sinifini ekliyoruz.

Kod 2.9.2 - applicationContext.xml




<bean
class="org.springframework.beans.factory.config.
CustomScopeConfigurer">
<property name="scopes">
<map>
<entry key="thread">
<bean
class="com.kurumsaljava.spring.scope.
ThreadScope"/>
</entry>
</map>
</property>
</bean>

<bean id="rentalService"
class="com.kurumsaljava.spring.RentalServiceImpl"
scope="thread">
<property name="customerRepository"
ref="customerRepository" />
<property name="rentalRepository"
ref="rentalRepository" />
</bean>

Spring scope-thread ile kargilastig1 yerlerde ThreadScope sinifinin get() metodu
tizerinden talep edilen nesneyi olusturup bir ThreadLocal igindeki listeye (Map)
ekleyecektir. Bu liste i¢inde yer alan nesneler tekrar olusturulmadan kullaniciya
geri verilir.

Metot Enjeksiyonu

Spring'in varsayilan nesne olusturma ayarinin singleton yani tekil nesne
oldugunu gordiik. Tekil nesneler Spring tarafindan bir kez olusturulur ve
kullanima sunulur. Bu sebepten dolay1 tekil olan bir nesneye prototype tipinde
olan bir nesneyi devamli enjekte etmek mumkiin degildir, ¢inkii bagimhiligin
enjekte edilmesi iglemi nesne olusturulurken bir kez yapilan bir islemdir.
Prototype tipinde olan nesneler Spring tarafindan devamli yeniden olusturulur,
ama boyle bir nesneye bagimlilik duyan bir tekil nesne siirekli yeni prototype
nesneyi enjeksiyon yontemiyle edinemez, c¢iinkii Spring tekil nesnelere
olusturulma siireglerinden sonra bagimliliklarin enjeksiyonu konusunda ilgi
gostermez.




Kod 2.9.3 de yer alan 6rnekte Singleton nesnesine prototype nesnesi konstriiktor
uzerinde enjekte edilmektedir. Singleton smifinmn  Spring konfigiirasyon
dosyasinda tekil, Prototype sinifinin prototype nesne olarak tanimlandigini
dugiinelim. Application Context olustuktan sonra Spring bir defaya mahsus
olmak iizere Singleton smifindan olan tekil nesneye prototype degiskenini
enjekte edecektir. Bu iglemin ardindan Singleton sinifindan olan tekil nesnenin
yeni bir prototype nesnesi edinmesi imkansizdir. Bu sorunu ¢ézmek i¢in metot
enjeksiyonu yontemini kullanabiliriz. Spring konstriiktor ve set() metotlar: bazl
enjeksiyon yani sira, mevcut bir smuf metodunu degistirerek, sinifa yeni bir
davranig bigimi kazandirmak i¢in kullanilabilecek metot enjeksiyonu yontemini
sunmaktadir.  Kod 2.9.3 - Singleton

public class Singleton {
private Prototype prototype;

public Singleton (Prototype prototype) {
this.prototype = prototype;
}

public void doSomething() {
prototype.foo();
}

Tekil bir nesneye ihtiya¢ duydugu prototype tipinde bir nesneyi verebilmek i¢in
prototype nesne edinme islemini soyut bir metot olarak tanimlayabiliriz. Kod
294 de yer alan ornekte Singleton smifina prototype tipindeki nesneye
konstriiktor aracilig ile enjekte etmek yerine, createPrototype() isminde soyut
bir metot tamimliyoruz. createPrototype() metodun soyut metot olarak
tamimlanabilmesi igin Singleton smifinin da soyut olarak tanimlanmasi
gerekmektedir. Bu sartlar altinda Spring'in Singleton sinifindan yeni bir nesne
olusturamayabilecegini disiinebilirsiniz. Metot enjeksiyon yontemiyle bu
mimkin.

Kod 2.9.4 - Singleton
public abstract class Singleton {

private Prototype prototype;




public Singleton() {
}

public void doSomething() {
createPrototype () .foo () ;
}

protected abstract Prototype createPrototype();

Metot enjeksiyonu yontemi kullanildiginda Spring CGLIB kitiiphanesini
kullanarak Singleton siifindan olma yeni bir altsimf olusturur. Dinamik olarak
olusturulan bu altsinif soyut olan createPrototype() metodunu implemente eder.
Bu implementasyon tekil nesneye yeni bir prototype nesneyi kullanma firsat:
tanir. Bu sekilde tekil nesneye dolayli olarak bir prototype nesne enjekte edilmis
olur. Bu iglemi gerceklestirmek icin kullanmilan yontem metot enjeksiyonudur.
Kod 2.9.5 de metot enjeksiyonu yoéntemini kullanmak igin gerekli Spring
konfigiirasyonu yer almaktadir. lookup-method elementi ile degistirilmesi yani
dinamik olarak implemente edilmesi gereken metot ismi tanimlanmaktadir.

Kod 2.9.5 - app-config.xml

<bean id="prototype"
class="com.kurumsaljava.spring.Prototype" scope="prototype"/>

<bean id="singleton"
class="com. kurumsaljava.spring.Singleton">
<lookup-method name="createPrototype" bean="prototype"/>
</bean>

Dinamik olarak bir altsiifin olusturulabilmesi igin tekil nesnenin ait oldugu
simifin ve implemente edilen metodun final olmamasi gerekmektedir. Bunun
yani sira tekil nesnenin ait oldugu sinif soyut olarak tanimlandig1 i¢in, bu smufi
test edebilmek icin bir altsinifin olusturulmasi gerekmektedir. Ayrica metot
enjeksiyon yontemiyle olusturulan altsiniflar {zerinde serialization islemi
yapillamaz. Spring 3.2 ile CGLIB kitiiphanesinin classpath iginde olma
zorunlulugu bulunmamaktadir, ¢inkii bu kitiphanede yer alan smiflar
org.springframework paketine alinmistir.

Metot Degistirme Yontemi

replaced-method konfigiirasyon elementini kullanarak bir nesnenin sahip oldugu




metot yerine bagka bir nesnenin sahip oldugu metodu kosturabiliriz. Bu yénteme
method overriding ismi verilmektedir. Nasil altsimflar tstsimiflarda yer alan
metotlart @Override anotasyonunu kullanarak yeniden yapilandirabiliyorlarsa,
Spring'de mevcut bir metodu bagka bir metotla degistirebilmekte ve nesneye yeni
bir davranis bigimi katabilmektedir. Bu metot degistirme mekanizmasi da Spring
tarafindan kullanilan metot enjeksiyon yontemiyle saglanmaktadur.

Kod 2.9.5 de yer alan 6rnekte kosturmak istedigimiz metot doA() metodudur.

Kod 2.9.5 - AClass
public class AClass {

public String doA(String a) {
System.out.println(a);
return a;

Kullanilacak yeni metodu tanimlamak i¢in
org.springframework.beans.factory.support.MethodReplacer sinifin1 implemente
eden yeni bir simuf olusturmamiz gerekmektedir. Spring'in doA() yerine
kosturacagi metot kod 2.9.6 da ye alan reimplement() metodudur.

Kod 2.9.6 - ReplacerClass
public class ReplacerClass implements MethodReplacer {

public Object reimplement (Object o, Method m, Object[] args)
throws Throwable {
// args[0] doA() metodunda yer alan parametredir.
String input = (String) args[0];

return ...;

Gerekli konfigiirasyon kod 2.9.7 de yer almaktadir. replaced-method elementi ile
orijinal metot ve bu metodun yerine gegecek yeni metot tanimlanmaktadir. arg-
type elementi ile yeni metot biinyesinde kullanilacak orijinal metot
parametreleri tanimlanmaktadir.




Kod 2.9.7 - app-config.xml
<bean id="aClass" class="com.kurumsaljava.spring.AClass">
<replaced-method name="doA" replacer="replacer">
<arg-type>String</arg-type>
</replaced-method>

</bean>

<bean id="replacer" class="com.kurumsaljava.spring.ReplacerClass"/>

Fabrika Metodu

Her smifin kullanima acik simf konstriiktori olmayabilir. Bu durum genelde
tekil (singleton) nesneler icin gecerlidir. Bir siniftan birden fazla nesne tiretimini
engellemek i¢in siuf konstriiktorleri private olarak isaretlenir. Bu tiir siniflardan
new kullanilarak nesne tiretilmesi miimkiin degildir. bean elementinin factory-
method 6zelligi aracilifi ile tekil bir nesnenin Spring ile kullanimi miimkiindiir.

Kod 2.10 - DBSingleton

package com.kurumsaljava.spring;
import java.sqgl.Connection;
public class DBSingleton {

private static final DBSingleton instance = new DBSingleton();

private DBSingleton() {

public static final DBSingleton getInstance() {
return instance;

public Connection getConnection() {
return null;

Normal sartlar altinda kod 2.10 da yer alan DBSingleton sinifinin kullanimi

DBSingleton.getInstance () .getConnection () ;




seklinde olacaktir. Bu simifi bir Spring nesnesi olarak tamimlayip, kullanmak
istersek, factory-method ozelligi bu smifin tekil nesnesini kullanmamizi
miimkiin kilacaktir.

<bean id="dbSingleton"
class="com.kurumsaljava.spring.DBSingleton"
factory-method="getInstance" />

factory-method kullanilarak tanimlanan simifin static olmasi gerekmektedir. Bu
tanimlamanin ardindan

DBSingleton dbSingletion = (DBSingleton) ctx.getBean ("dbSingleton");
Connection connection = dbSingletion.getConnection();

seklinde DBSingleton'm ihtiva ettigi tekil nesneyi kullanabiliriz.

Fabrika Siniflari

Bir Spring nesnesi tanimlamasi yaparken class element 6zelliginden faydalandik.
Bu Spring'e hangi sinifi kullanarak bir nesne olusturmasi gerektigi bilgisini
vermektedir. class ve factory-method element 6zellikleri harici factory-bean
element Ozelligi kullanilarak ta bir Spring nesnesi tanimlamasi yapilabilir.
factory-bean kullanildigr taktirde, bir POJO (Plain Old java Object) smufi
nesneleri ireten fabrika (factory) olarak kullanilir.

<bean id="customerRepositoryFactory"
class="com. kurumsaljava.spring.CustomerRepositoryFactory" />

<bean id="customerRepository"
factory-bean="customerRepositoryFactory"
factory-method="getNewInstance">
</bean>

Bir onceki kod blogunda gortldiigii gibi customerRepository Spring nesnesi
tanimlamasinda class yerine factory-bean ve factory-method element &zellikleri
kullanilmugtir. Boyle bir konfigiirasyonda Spring factory-bean ile tanimlanan
fabrika  simifinin  factory-method ile tamimlanan metodu ile bir
customerRepository ~ nesnesi  olusturur. ~ Kullamlan  fabrika  simufi
CustomerRePositoryFactory asagida yer almaktadir. Burada nesneyi olusturma
sorumlulugu tamamen factory-bean ile tanimlanan simifa aittir.




package com.kurumsalijava.spring;
public class CustomerRepositoryFactory {

public CustomerRepository getNewlInstance () {
return new CustomerRepositoryImpl();

FactoryBean Interface Sinifi

Spring'in nesne olusturma ve enjekte etme metotlar1 sadece fabrika metodu ve
fabrika smuflar1 ile sinirli degildir. Spring'in bir parcasi olan FactoryBean
interface sinift kullanilarak da nesne olusturma ve enjekte etme islemleri
yapilabilir.

Kod 2.10.1 CustomerRepositoryFactoryBean

package com.kurumsaljava.spring;

import org.springframework.beans.factory.FactoryBean;

public class CustomerRepositoryFactoryBean implements
FactoryBean<CustomerRepository> {

public CustomerRepository getNewlInstance () {
return new CustomerRepositoryImpl();

@Override
public CustomerRepository getObject () throws Exception ({
return new CustomerRepositoryImpl () ;

@Override
public Class<?> getObjectType () {
return CustomerRepository.class;

@Override
public boolean isSingleton() {
return true;




FactoryBean interface smifinda implemente edilmesi gereken {i¢ metot
bulunmaktadir. getObject() metodu tanimlanan simiftan bir nesne olusturur.
getObjectType() metodu hangi smifin nesneyi olusturmak igin kullanilacagim
tayin eder. isSingleton() metodu true degerini geri verirse, Spring tarafindan
tekil bir nesne olugturulur. Bu deger false ise, Spring her istekte yeni bir nesne
olusturur.

RentalServicelmpl sinifindan bir nesneye CustomerRepositorylmpl sinifindan bir
nesneyi enjekte etmek i¢cin CustomerRepositoryFactoryBean (kod 2.10.1) isimli,
FactoryBean interface simifim1 implemente eden bir fabrika simifi olusturmusg
olduk. Bu fabrika smifim asagidaki sekilde Spring XML dosyasinda bir
customerRepository nesnesi olusturmak ve rentalService nesnesine enjekte
etmek i¢in kullanabiliriz.

<bean id="rentalService"
class="com.kurumsaljava.spring.RentalServiceImpl">
<property name="customerRepository"
ref="customerRepository" />
<property name="rentalRepository"
ref="rentalRepository" />
</bean>

<bean id="customerRepository"
class="com. kurumsaljava.spring.CustomerRepositoryFactoryBean" />

Bu ornekte goruldigii gibi customerRepository isimli Spring nesnesi
tamimlamasinda class olarak FactoryBean interface smifini implemente eden
CustomerRepositoryFactoryBean simifimi kullandik. Béyle bir konfigiirasyonda
Spring  CustomerRepositoryFactoryBean —smifinin  getObject() metodunu
kullanarak yeni bir CustomerRepositorylmpl nesnesi olusturacaktir. Eger Spring
isSingleton() metodundan true degerini geri alirsa, bu durumda sadece bir
defaya mahsus getObject() metodunu kullanarak bir nesne olusturur.
Olusturdugu nesneyi hafizada tutarak, tekil bir nesne olmasim saglar ve bu
nesneyi her defasinda kullanima sunar. isSingletion() metodunun false degerini
geri vermesi durumunda Spring her defasinda getObject() metodu iizerinden
yeni bir nesne olusturur.

@Component anotasyonu kullamilmadigr taktirde enjekte edilmek istenen
nesnelerin XML konfigiirasyon dosyasinda Spring nesnesi olarak tanimlanmasi
zorunludur. Karmagik yapidaki nesnelerin XML konfigiirasyon dosyasinda




Spring nesnesi olarak tamimlanmalart zor olabilir. Bu gibi durumlarda
FactoryBean interface simifini implemente eden bir fabrika smuifi olusturulabilir.
Karmagik nesne olusturma iglemi bu sekilde getObject() metoduna tagmarak bir
metot biinyesinde gerceklestirilmis olur. Bu islemin bir Java metodunda
yapilmasi, bu kod biriminin tekrar kullanilabilirlik oranmi ve sansiu
artirir.FactoryBean interface sinifini implemente eden siniflar Spring tarafindan
nesne tretici fabrika siniflar1 olarak otomatik olarak kesfedilir ve kullanilir.

CustomerRepositoryFactoryBean tarafindan olusturulan nesneye

context.getBean ("customerRepository") ;

seklinde ulagabiliriz. CustomerRepositoryFactoryBean sinifindan olan, yani
fabrika nesnesine erigsmek i¢in & isaretinin su sekilde kullanilmasi

gerekmektedir.

context.getBean ("&customerRepository") ;

Bu bize dogrudan fabrika nesnesini verir.

Sirkiiler Bagimhhiklar

Asagida yer alan Ornekte servicel ve service2 arasinda sirkiiler (cyclic)
bagimlilik bulunmaktadir. serverl nesnesini olusturmak igin service2, service2
nesnesini olusturmak i¢in servicel nesnesine ihtiya¢ duyulmaktadir.

<bean id="serverl"
class="com.kurumsaljava.spring.service.MyService">
<constructor-arg name="servicel" ref="server2"/>
</bean>

<bean id="server2"
class="com.kurumsaljava.spring.service.MyService">
<constructor-arg name="servicel" ref="serverl"/>
</bean>

Spring boyle bir sirkiiler bagimlilik kesfettiginde
BeanCurrentlyInCreationException hatasim firlatir. Bu sorunu asmanin bir
yontemi bagimliliklar: set() metotlar1 aracilifi ile enjekte etmektir. Genel olarak
sirkiiler bagimliliklar bakimi zor oldugundan, bu yapilarin ¢6ziilmelerinde fayda




vardir.

Bagimliliklarin Enjekte Edilmesi Yonteminin
Avantajlari

Spring catisinin sundugu bagimliliklarin enjekte edilmesi yonetiminin yazilimer
ve uygulama icin sagladig1 avantajlar sunlardir:

e Interface siuflarmin kullanmmim tesvik eder. Bu yazilimecimn uygulamay
bagimliliklarin tersine cevrilmesi (DIP - Dependency Inversion Principle)
prensine uygun gelistirmesini saglar.

e Uygulamanin hazir, konfigiire edilmis nesneleri kullanmasini saglar.
Bagimliliklarin yazilimer tarafindan programlanmasini engeller.

o Kodu basitlestirir ve bakimini ve gelistirilmesini kolaylastirir.

o Uygulamanin test edilmesini kolaylastirir. Bagimliliklar1 olusturan nesneler
yerine test amacli sahte nesne implementasyonlari (stub ya da mock object)
kullanimint miimkiin kilar.

o Nesnelerin yasam dongiisiinii merkezi bir yerden kontrol etmeyi saglar.

Bagimliliklari Enjekte Ederken Hangi Yontem
Kullaniimali?

Spring catisinda bagimliliklar1 konstriiktér ya da set() metotlar1 araciligy ile
enjekte edebilecegimizi gorditk. Hangi yontemi kullanmaliyiz sorusu akliniza
gelmis olabilir. Bu soruya aciklik getirmek isterim.

Her iki yontemi de birlikte kullanmak miimkiindiir. Konstriiktor parametreleri
zaman icinde artabilecegi icin konstriktor araciligi ile yapilan enjeksiyon
karmasgik hale gelebilir. Bu yiizden benim tavsiyem set() metotlarini kullanarak
bu iglemi gerceklestirmektir. @Required anotasyonu kullanilarak, set() metotlar
araciligy ile bagimliliklarin enjekte edilmesi zorunlu hale getirilebilir. Bunun
yani sira altsiniflar otomatik olarak public ve protected olan set() metotlar
miras alirlar ve altsimflara herhangi yeni bir metot tanmimlama zorunlulugu
olmadan nesneler enjekte edilebilir.

Yazilimcinin  kontroli  disindaki simiflarm  set() metotlart olmayabilir. Bu
durumda geriye sadece konstruktor araciligi ile enjeksiyon secenegi kalmaktadir.




Bunun yamn sira Konstriktor bazli enjeksiyonda bir nesne i¢in tiim bagimliliklar:
nesne olusturma asamasinda dogrudan enjekte edildiginden, kullaniciya verilen
nesne tam tesekkiillic yapida olacaktir. Final olan degiskenlere konstriktor
araciligl ile enjeksiyon yapilabildigi i¢in bu tiir olusturulan nesneler
degistirilemez (immutable) yapidadir. Bunun gerekli oldugu durumlarda se¢im
konstriiktor bazli enjeksiyon olmalidir.

Spring'in Motoru Nasil Calistirilir?

Spring'in i¢ organlar1 sahip oldugu simiflar ise, nefes alip, vermesini saglayan
XML konfigiirasyon dosyasidir. Béyle bir XML dosyast Spring uygulamasinin
nasil yapilandirilmas: gerektigini ihtiva eder. Kullandigimiz Ara¢ kiralama
servisi Orneginde applicationContext.xml isminde boyle bir Spring XML
konfigiirasyon dosyast olusturmustuk. Bu dosyanin kullanilisgint ve Spring
uygulamasinin nasil ayaga kaldirildigini kod 2.7 de incelemistik.

Bir Spring uygulamasi degisik ortamlarda ¢alisir hale getirilebilir. Bunlar:

e JUnit testleri

e Web uygulamalar:

e Kurumsal Java uygulamalar (EJB)

e Tek bagina (standalone) ¢alisan uygulamalar

Spring'in  motorunun c¢alistirilabilmesi icin XML konfigiirasyon dosyasinmn
uygulama tarafindan yiiklenebilmesi gerekir. XML konfigiirasyon dosyasi
degisik lokasyonlardan yiiklenebilir. Bunlar:

o classpath

o sistemin herhangi bir dizini

e ortama iliskin bir dizin (environment relavite path, ornegin web
uygulamasinin bir dizini)

Motorun ¢aligmasiyla birlikte Spring hafizada Application Context (resim 2.5)
ismini tagtyan bir sunucu (container) olugturur. Bu sunucuyu XML
konfigiirasyon dosyasinin hafizadaki hali olarak diistinebiliriz. Singleton (tekil)
olarak tanimlanmis tiim nesneler Spring tarafindan olusturularak sunucu igine
konuglandirilir. Singleton olmayan nesneler drnegin getBean() metodu aracilig
ile talep edildiklerinde, Spring tarafindan gerekli bagimliliklar enjekte edilerek




kullaniciya verilir.

XML Konfigiirasyon Dosyasinin Yiiklenmesi

Bir Spring uygulamasimn calisir hale gelebilmesi igin Spring nesnelerinin
tanimlandigt XML dosyasinm bulunmasi ve yiiklenmesi gerekir demistik. Kod
2.7 de kullandigimiz Main smifi ClassPathXmlApplicationContext araciig ile
classpath i¢in bulunan applicationContext.xml dosyasim bularak, yiiklemis ve
bir Application Context olusturmustu. XML konfigiirasyonun classpath iginde
bulunmadig1 durumlarda FileSystemXmlApplicationContext kullanilabilir.

Kod 2.11 - FileSystemXmlApplicationContext Kullanimi
package com.kurumsaljava.spring;

import java.text.ParseException;
import java.text.SimpleDateFormat;
import java.util.Date;

import org.springframework.context.ApplicationContext;
import org.springframework.context.support.
FileSystemXmlApplicationContext;

public class Main {

public static void main(String[] args) throws Exception {
ApplicationContext ctx =
new FileSystemXmlApplicationContext (
"C:/resources/applicationContext.xml") ;
RentalService rentalService =
(RentalService) ctx.getBean ("rentalService");
Rental rental =
rentalService.rentACar ("Ozcan Acar",
new Car ("ford", "fiesta"),
getRentalBegin (), getRentalEnd());
System.out.println("Rental status: " + rental.isRented());
System.out.println ( (CustomerRepository)
ctx.getBean ("customerRepository"));

private static Date getRentalEnd ()
throws ParseException ({
return new SimpleDateFormat ("dd/MM/yy") .




parse("29/12/2013") ;
}

private static Date getRentalBegin ()
throws ParseException {
return new SimpleDateFormat ("dd/MM/yy") .
parse ("22/12/2013") ;

Kod 2.11 de bulunan Main smufi FileSystemXmlApplicationContext sinifin
kullanarak ~ C:\resource\applicationContext.xml  lokasyonunda  bulunan
applicationContext.xml dosyasin yiiklemektedir.

Web uygulamalarinda XML konfigiirasyon dosyalarini yiiklemek icin
XmlWebApplicationContext siifi kullanilabilir. Bu smifin nasil kullanildigini
ilerleyen boliimlerde birlikte inceleyecegiz.

classpath iginde bulunan birden fazla konfigiirasyon dosyasin yiiklemek i¢in
joker isareti olarak bilinen kullanilabilir.

ApplicationContext ctx =
new ClassPathXmlApplicationContext ("conf/*-config.xml") ;

Yukarida yer alan tanimlama ile conf dizininde bulunan ve -config terimini
ihtiva eden tiim konfigiirasyon dosyalar1 Application Context'i olusturmak i¢in
yiiklenir.

Konfigiirasyon dosyalarinin hangi kaynaklardan yiklendigini ifade etmek icin
classpath, file ve http gibi kisaltmalar kullanilabilir. Ornegin biri classpath
icinde bulunan ve bir digeri c:\resource dizinindeki iki konfigiirasyon dosyasi
asagida yer alan kod satirinda oldugu gibi yiiklenebilir.

ApplicationContext ctx = new ClassPathXmlApplicationContext (
"classpath:applicationContext.xml",
"file:C:/resources/test-datasource.xml") ;

ClassPathXmlApplicationContext classpath iginde yer alan konfigiirasyon
dosyalarim yiklemek i¢in kullanilirken, file: kisaltmasi herhangi bir dizinde yer
alan konfigiirasyon dosyasini adreslemewk icin kullanilabilmektedir.




Eger kullanmak istedigimiz konfigiirasyon dosyasi classpath ya da sistemdeki bir
dizin iginde degilse, http: kisaltmasi kullanilarak bir konfigiirasyon dosyasini bir
uygulama sunucusundan edinebiliriz.

ApplicationContext ctx = new ClassPathXmlApplicationContext (
"http://ip:port/applicationContext.xml") ;

Coklu XML Konfigiirasyonu

Birden fazla XML dosyas: kullanilarak bir Application Context olusturulabilir.
Bu sekilde Spring nesnelerini mantiksal guruplara ayirmak miimkiindiir. Cogu
zaman bu mekanizma uygulamanin servis katmaninda kullanilan Spring
nesneleri ile altyapt katmaninda kullanilan Spring nesnelerini birbirlerinden
bagimsiz olarak, ayr1 XML dosyalarinda tanimlamak i¢in kullanilir. Her ortama
gore kullanilan altyap: komponentleri degisik olacagindan, boyle bir ayristirma
servis katmani konfigiirasyonunun degisik altyapr konfigiirasyonlari ile kombine
edilerek kullanilmasini miimkiin kilar.

Ara¢ kiralama servisi uygulamasi igin béyle bir ayrima gitseydik,
konfigiirasyonumuz nasil olurdu? Bu sorunun cevab1 bir sonraki kod bloklarinda
yer almaktadir.

Kod 2.12 - applicationContext.xml

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<beans xmlns="http://www.springframework.org/schema/beans"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemalocation="http://www.springframework.org/schema/
beans
http://www.springframework.org/schema/beans/
spring-beans-3.0.xsd">

<bean id="rentalService"
class="com. kurumsaljava.spring.RentalServiceImpl"
scope="prototype">
<property name="customerRepository"
ref="customerRepository" />
<property name="rentalRepository"
ref="rentalRepository" />
</bean>




<bean id="rentalRepository"
class="com.kurumsaljava.spring.
RentalRepositoryImpl">
<property name="dataSource" ref="dataSource" />
</bean>

<bean id="customerRepository"
class="com.kurumsaljava.spring.
CustomerRepositoryImpl">
<property name="dataSource"
ref="dataSource" />
</bean>

</beans>

Kod 2.13 - test-datasource.xml

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<beans xmlns="http://www.springframework.org/schema/beans"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemalocation="http://www.springframework.org/schema/beans
http://www.springframework.org/schema/beans/
spring-beans-3.0.xsd">

<bean id="dataSource"
class="com.kurumsaljava.spring.DummyDataSourceImpl"/>
</beans>

Kod 2.14 - Main
public static void main(String[] args) throws Exception {
ApplicationContext ctx =
new ClassPathXmlApplicationContext ("applicationContext.xml",
"test-datasource.xml") ;
RentalService rentalService =
(RentalService) ctx.getBean ("rentalService");
Rental rental =
rentalService.rentACar ("Ozcan Acar",
new Car ("ford", "fiesta"),
getRentalBegin (), getRentalEnd());
System.out.println ("Rental status: " + rental.isRented());
System.out.println ( (CustomerRepository)
ctx.getBean ("customerRepository"));




Servis katmaninda yer alan rentalService, customerRepository ve
rentalRepository smuflar igin applicationContext.xml isminde bir konfigiirasyon
dosyast  (kod = 2.12) olusturduk.  Simdiye  kadar  kullandigimiz
RentalRepositorylmpl ve CustomerRepositorylmpl smuflari herhangi bir veri
tabani iglemi yapma 6zelligini sahip degiller. Bu siuflarin veri tabani iglemlerini
gerceklegtirebilmeleri igin DataSource ismini tasiyan bir interface siuf
tammliyoruz. Kod 2.12 de yer alan Spring nesne tamimlamalari ile
rentalRepository ve customerRepository nesnelerine datasource ismini tasiyan
bir nesne enjekte edilmektedir. Nesneler arasindaki olusturmak istedigimiz
baglanti resim 2.8 de yer almaktadir.

@ rentalService

(® customerRepository
(® rentalRepository

@ rentalRepository @ customerRepository
(F) dataSource (F) dataSource

Resim 2.8

Uygulamanin gelistirilmesi i¢in kullanilan veri tabani sistemi ile, uygulama
sunucular1 izerinde calisirken kullanilan veri tabani sistemi degisik tiirde
olabilir. Bu tiir degisiklikleri uygulamadan saklamak amaciyla DataSource tarzi
interface smiflar kullamilir. Bu interface simifin degisik ortamlara gore
implemente edilmesi gerekmektedir. Ornegin olusturdugumuz birim testlerini
kosturmak icin DummyDataSourcelmpl isminde gercek bir veri tabani sistemini
kullanmayan bir implementasyon olusturabiliriz. Bu implementasyon birim
testlerini kosturmak icin gerekli verileri veri tabanindan edinmiscesine birim
testine verebilir. Uygulamanin gercek sunucularda bir Oracle veri tabani sistemi
ile calismasimi saglamak amaciyla OracleDataSourcelmpl implementasyonu
olusturulabilir.

Eger dataSource tamimlamasini applicationContext.xml dosyasinda yapmis
olsaydik, uygulamanin c¢alistigt ortama goére kullanilan DataSource
implementasyonunu bu dosya {izerinde degistirmek zorunda kalirdik. Bunu
onlemek amaciyla kod 2.13 de yer aldig1 gibi test-datasource.xml ismini tastyan




yeni bir XML konfigiirasyon dosyasi olusturuyoruz. applicationContext.xml ve
test-datasourcexml  dosyalart  kod  2.14 de yer aldi;n  gibi
ClassPathXmlApplicationContext aracilifn ile kombine edilebilmektedir. Bu
uygulamayr gelistirmek icin kullanabilecegimiz bir Application Context
olusturur. Uygulamayr miisterimiz icin ¢alisir hale getirmek istedigimizde
datasource.xml isminde, OracleDataSourcelmpl smifim1 kullanan yeni bir
konfigiirasyon dosyasi olugturabilir ve ClassPathXmlApplicationContext
tizerinden applicationContext.xml dosyasim1 bu konfigiirasyon dosyas: ile
kombine ederek, uygulamayr bir Oracle veri tabanimi kullanacak sekilde
konfigiire edebiliriz.

Coklu XML konfigiirasyon imkani uygulamay1 tanimlanmig parcalara bolerek,
bu parcalar1 degisik ortamlarda kombine etmemizi ve ortama uygun bir Spring
uygulamast olugturmamizi miimkiin kilmaktadir. Uygulamay1 olusturan bu
konfigiirasyon dosyalar1 ayni kod birimlerinde oldugu gibi tekrar kullanimi
tesvik etmekte ve uygulamanin modiiler bir yapida olmasini saglamaktadir.
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